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@ Automatlscher Programmgenerator 

(§) Automatischer Programmgenerator, bestehend aus 
. einem Bausteinspeichermittel zur Spelcherung von Pro- 
grammbausteinen, die Quellprogramme in halb fertiggestetl- 
tem Zustand darstellen, 

- einem Entwurfsdokumentspelchermittel zur Spelcherung 
von Entwurfsdokumenten in haib fertiggestelltem Zustand, 
die den Inhalt der Verarbeitung der Programmbausteine 

beschreiben, 

- einem Elngabemittel fur individuelle Infomnationen, dessen 
Aufgabe darin besteht. wahrend der Erstellung von Anwen- 
dungsprogrammen Im Dialog individuelle infomnationen, die 
mit den unterschiedlichen Anwendungsprogrammen varite- 
ren, zu empfangen, 

• einem Mittel zur Fertigstellung von Programmen, welches 
die Programmbausteine auf Grundlage der erhaltenen indivi- 
> duellen Information editlert und Quellcodes fur die entspre- 
I chenden Anwendungsprogramme erzeugt, 
' - einem Mittel zur Fertigstellung von Entwurfsdokumenten, 
welches die in halb fertiggestelltem Zustand vorliegenden 
Entwurfsdokumente auf Grundlage der erhaltenen individu- 
eilen Informationen edltiert und die den Jeweiligen Anwen- 
dungsprogrammen entsprechenden Entwurfsdokumente 
fertigstellt und 

- einem Ausgabemittel, das auf eine entsprechende Hand- 
lung hin eine Liste der Ouellcodes und/oder des Entwurfsdo- 
kuments jedes vollendeten Anwendungsprogramms aus- 
druckt. 
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Beschreibung 

Die Erfindung betrifft ein automatisches Programm- 
generierungssystem, das samtliche Anwendungspro- 
gramme auf einem gleichbleibenden Qualitatsniveau er- 5 
stellen kami, zusammen mit einem standardisierten Ent- 
wurfsdokument, welches genau mit dem erstellten Pro- 
gramm Qbereinstimmt. 

Die effiziente Nutzung eines Computers erfordert ein 
geeignetes Anwendungsprogramm, welches auf die Be- 10 
dOrfnisse des Anwenders zugeschnltten ist, bisher wur- 
de die Erstellung dieser Anwendungsprogramme je- 
doch stark von den Eigenschaften des Progranunierers 
beeinfluBt. 

Nach Fertigstellung des Anwendungsprogramms 15 
wird im allgemeinen dem Anwender der Maschinenco- 
de und das Handbuch fur das Prograxmn Qbergeben und 
das Anwendungsprogramm nach Angaben des Hand- 
buchs betrieben. Im Falle einer Stdrung des normalen 
Programmablaufs wird Wartung angefordert, damit der 20 
normale Programmablauf erhalten bleibt. Nachdem das 
Programm fehlerfrei arbeitet, wird dem Anwender gele- 
gentlich eine Aufstellung des Quellcodes sowie Unterla- 
gen, in denen der Programmaufbau niedergelegt ist, 
Obergeben, diese Unterlagen milssen jedoch von Hand 25 
erstellt werden, da die Fertigstellung sehr zeitaufwendig 
ist, erhait der Anwender nicht unbedingt vollstAndige 
Unterlagen. 

In der Zwischenzeit mag der Anwender, um mit 
Neuerungen oder Anderungen seiner Dienstleistungen 30 
Schritt zu halten, den Wunsch haben den Programmab- 
lauf zu ^ndern, auch wenn das Anwendungsprogranmi 
stGrungsfrei ablSuft. Herkommliche Hardware hat je- 
doch den Nachteii, daO ein Anwendungsprogramm nach 
seiner Fertigstellung nicht mehr emfach verandert wer- 35 
den kann. 

Fehlt die Liste des Quellcodes des Programms oder 
weicht die Liste des Quellcodes, z. B. wegen der Pro- 
grammpflege, vom installierten Programm ab. erfordert 
daher selbst eine geringe Abwandlung im Programmab- 40 
lauf einen enormen Zeitaufwand, mit dem Ergebnis, dafi 
ein neues Anwendungsprogramm von Grund auf wie- 
der aufgebaut werden muB. Dies war in der Vergangen- 
heit haufig der Fall 

Des weiteren besitzt jedes Programm, selbst wenn 45 
eine vollstandige Aufstellung des Quellcodes vorhanden 
ist, eine ihm eigene Persdnlichkeit, die von den Fahigkei- 
ten und der Ausbildung des Programmierers geprSgt 
wird, weshalb eine dritte Person den Programminhdt 
nicht einfach erfassen kann. Es kostet diese viel Zeit den 50 
Programminhalt zu verSndern, in manchen Fallen hort 
das gesamte Programm wegen solcher Modifikationen 
auf stdrungsfrei abzulaufea 

Sollten verschiedene Unterlagen aus den Archiven 
zur VerfQgung stehen, wird oft der Inhalt des aktueUen 55 
Programms nicht genau in den Unterlagen wiedergege- 
ben, und selbst wenn der Inhalt genau beschrieben wur- 
de, kann alles in unterschiedlichen Formaten abgefaQt 
sein. Auch dies erschwert es einer dritten Person den 
Programminhalt zu erfassen. 60 

Da Anwendungsprogramme ver&nderten Bediirfnis* 
sen angepaBt werden mOssen, sollte das ausgelieferte 
Programm die Mdglichkeit einer spateren einfachen 
Oberarbeitung und Erweiterung bieten. Genauer ausge- 
drttckt sollten Anwendungsprogramme von gleichblei- es 
bender Qualitat sein, nicht von der Persdnlichkeit des 
Programmierers gepragt sein, und der Ablauf eines je- 
den an einen Anwender ausgelieferten Programms soil- 
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te so sein, daB er auch von jedem genau verstanden 
werden kann. 

Unter BerOcksichtigung der oben dargelegten Leitli- 
nien ist es daher Aufgabe der vorllegenden Erfindung, 
einen automatischen Programmgenerator zur Verfu- 
gung zu stellen, der automatisch Anwendungsprogram- 
me gleichbleibender Qualitat erstellen kann, die nicht 
von der Persdnlichkeit des Progranunierers beeinfluBt 
werden und standardisierte Entwurfsdokumente bereit- 
stellt, in denen der Inhalt des Aufbaus dargelegt ist 

Die Aufgabe wird dadurch gelost, daB der erfindungs- 
gemifie automatische Programmgenerator aufgebaut 
ist aus (1) einem Speichermittel fUr Programmbausteme, 
das Programmbausteine speichert, welche teilvollende- 
te Quellprogramme darstellen, (2) einem Speichermittel 
flir Entwurfsdokumente, in welchem teilvollendete Ent- 
wurfsdokumente gespeichert sind, welche den Pro- 
grammablauf der entsprechenden Programmbausteine 
beschreiben, (3) einem Mittel zur Eingabe individueller 
Informationen, welches wahrend des Programment- 
wurfs jedes Anwendungsprogramms in Funktion tritt, 
um im Dialog individuelle Informationen, die zwischen 
den unterschiedlichen Programmen variieren, aufzu- 
nehmen, (4) einem Mittel zur Programmverbesserung, 
das auf der Grundlage der eingegebenen individuellen 
Informationen die Programmbausteine editiert und 
Quellprogramme fur die entsprechenden Anwendungs- 
programme erstellt. (5) einem Mittel zur Verbesserung 
der Entwurfsdokumente, das auf Grundlage der erhalte- 
nen individuellen Informationen das teilvollendete Ent- 
wurfsdokument editiert und ein Entwurfsdokument fer- 
tigstelit, das dem einzelnen Anwendungsprogranun ent- 
spricht, und (6) einem Mittel zur Ausgabe, mit dem die 
Liste des Quellcodes und/oder des Entwurfsdokuments 
des fertig gesteUten Anwendungsprogramms ausgege- 
ben werden kann. 

Das Programmbaustemspeichermittel speichert Pro- 
grammbausteine in teilweise fertiggestelltem Zustand, 
so daB verschiedene Arten von Anwendungsprogram- 
men implemenliert werden kdnnen. Diese Programm- 
bausteine sind typischerweise eingeteilt in eine erste 
Gruppe von Programmen, die Daten in einer Obergabe- 
datei speichern, einer zweiten Gruppe. welche die Da- 
ten in den Dateien suchen und am Arbeitsplatz anzei- 
gen, einer dritten Gruppe von Programmen, die Daten 
in einer Stammdatei speichern, einer vierten Gruppe 
von Programmen, welche die Daten in den Dateien su- 
chen und diese in einem Fenster am Arbeitsplatz anzei- 
gen, einer funften Gruppe von Programmen, welche den 
Inhalt der Dateien auf einem Formblatt ausdrucken, und 
einer sechsten Gruppe von Programmen. welche den 
Inhalt der Stammdateien und/oder der temporSren Da- 
teien entsprechend der Daten der Obergabedateien ak- 
tualisieren. In der vorliegenden Erfindung werden alle 
Anwenderprogranune unter Verwendung einer geeig- 
neten Kombination der Programme aus der ersten bis 
sechsten Gruppe erstellt 

In der vorliegenden Erfindung ist zu jedem Pro- 
grammbaustein ein Entwurfsdokument in teilweise fer- 
tiggestelltem Zustand abgespeichert Auf Grundlage 
der im Dialog eingegebenen individuellen Information, 
wird das in teilweise fertiggestelltem Zustand vorliegen* 
de Entwurfsdokument editiert auf diese Weise wird em 
Entwurfsdokument erhalten, das genau mit dem einzel- 
nen Anwendungsprogramm abereinstimmt Da die Pro- 
grammbausteine in sechs Hauptgruppen eingeordnet 
sind, k6nnen die Formate der Entwurfsdokumente und 
die Eingabefelder leicht standardisiert werden. AuBer- 
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dem erleichtert es die Standardisierung der Entwurfsdo- 
kumente einer dritten Person den Inhalt jedes Doku- 
mentszu erfassen. 

Beschreibung der Figuren 

Fig. 1 zeigt ein Blockdiagramm. in dem eine AusfOh- 
rungsform des erfindungsgemaQen automatischen Pro- 
grammgenerators dargestellt ist; 

Fig. 2 zeigt in einem schematischen Diagramm den 
Aufbau des Programmbausteins; 

Fig. 3 zeigt in einem Diagramm die Unterschiede zwi- 
schen den Entwurfsmustem 1 —7; 

Fig. 4 zeigt eine Darstellung eines typischen Ein- 
kaufsbelegs; 

Fig. 5 zeigt eine Darstellung einer typischen Uberga- 
bedatei, in der die Daten des Einkaufsbelegs aus Fig. 4 
eingetragen sind; 

Fig. 6 zeigt ein FluBdiagramm, *m welchem der Inlialt 
der Verarbeitung der Entwurfsmuster 1 und 2 darge- 
stellt ist; 

Fig. 7 zeigt eine Darstellung eines typischen Fensters 
der Bildschirmanzeige, urn einen Wechsel des Betriebs- 
modus zu implementieren; 

Fig. 8 zeigt eine Darstellung einer typischen Oberga- 
bedatei, in der die Daten des Einkaufsbelegs aus Fig. 4 
eingetragen sind; 

Fig. 9 zeigt ein FluBdiagramm, in dem die Bestandtei- 
le der Verarbeitung der Entwurfsmuster 3, 4 und 5 dar- 
gestellt sind; 

Fig. 10 zeigt ein Diagramm, welches ein Beispiei fur 
editierte Daten zeigt; 

Fig. 1 1 zeigt eine typische Obergabedatei, in welcher 
editierte Daten eingetragen sind; 

Fig. 12 zeigt ein FluBdiagramm, in dem die Bestand- 
teile der Verarbeitung der Entwurfsmuster 6 und 7 dar- 
gestellt sind; 

Fig. 13 zeigt ein FluBdiagramm. in dem die Bestand- 
telle der Verarbeitung des Programmbausteins SKLOIO 
dargestellt sind; 

Fig. 14 zeigt ein FluBdiagramm, in dem die Bestand- 
teile der Verarbeitung des Programmbausteins SKOlO 
dargestellt sind; 

Fig. 15 zeigt genauer einige der Bestandteile der Ver- 
arbeitung des Programmbausteins SKOlO; 

Fig. 16 zeigt ein FluBdiagramm, in dem die Bestand- 
teile des Entwurfsmusters 1 1 dargestellt sind; 

Fig. 17 zeigt ein FluBdiagramm, in dem die Bestand- 
teile der Verarbeitung der Entwurfsmuster 12, 13 und 14 
dargestellt sind; 

Fig. 18 zeigt eine typische Stammdatei; 

Fig. 19 zeigt ein FluBdiagramm, in dem die Bestand- 
teile der Verarbeitung der Entwurfsmuster 15—29 dar- 
gestellt sind; 

Fig. 20 zeigt eine Darstellung zur ErklSrung der Ko- 
pierfunktion; 

Fig. 21 zeigt ein FluBdiagramm, in dem die Bestand- 
teile der Verarbeitung des Programmgertists WNOlO 
dargestellt sind; 

Fig. 22 zeigt eine Darstellung des Fensterdisplays; 

Fig. 23 zeigt ein Diagramm, in dem die Bestandteile 
der Verarbeitung des Programmbausteins LT020 darge- 
stellt sind; 

Fig. 24 zeigt ein Diagramm, in dem die Bestandteile 
der Verarbeitung des Programmbausteins LT021 darge- 
stellt sind; 

Fig. 25 zeigt einen Ausdruck der Bestandteile einer 
Obergabedatei, der mit dem Programmbaustein LT021 
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erhalten wurde; 

Fig. 26 zeigt ein Diagramm, in dem die Bestandteile 
der Verarbeitung des Progranunbausteins LTOlO darge- 
stellt sind; 

5 Fig. 27 zeigt Diagramm, in dem die Bestandteile der 
Verarbeitung des Programmbausteins LT030 darge- 
stellt sind; 

Fig, 28 zeigt ein Diagramm. in dem die Bestandteile 
der Verarbeitung des Programmbausteins LT040 darge- 

10 stelltsind; 

Fig. 29 zeigt ein Diagramm, in dem die Bestandteile 
der Verarbeitung des Programmbausteins BU020 dar- 
gestellt sind (Entwuif smuster 35); 

Fig. 30 zeigt ein Diagramm, in dem die Bestandteile 
15 der Verarbeitung des Progranmibausteins BUOlO dar- 
gestellt sind; 

Fig. 31 zeigt ein Diagranun, in dem der Erstellungs- 
vorgang fOr eine physikalische Datei dargestellt ist; 

Fig. 34 zeigt den Erstellungsvorgang fur die Bild- 
20 schirmdarstellung; 

Fig. 35 zeigt einen Teil des Entwurfsdokuments fflr 
die Bildschirmdarstellung; 

Fig. 36 zeigt einen anderen Teil des Entwurfsdoku- 
ments far die Bildschirmdarstellung; 
25 Fig. 37 zeigt die Liste des Quellcodes, die fur die phy- 
sikalische Datei relevant ist; 

Fig. 38 zeigt ein Diagramm, in dem der Vorgang fur 
einen groben Entwurf des Progranuns (unit information 
registration) dargestellt ist; 
30 Fig* 39 zeigt ein Diagramm, in dem der Vorgang fur 
den genauen Entwurf des Programms dargestellt ist; 

Fig. 40 zeigt eine Darstellung eines Teils des Pro- 
grammbausteins MMOl 1 ; 

Fig. 41 zeigt eine Darstellung eines Teils der Liste des 
35 Quellcodes fiir ein automatisch erstelltes Anwendungs- 
programm. 

Fig. 1 zeigt als eine Ausfflhrungsform dieser Erfin- 
dung einen automatischen Progranungenerator, dessen 
Generator im wesentlichen besteht aus einer Zentral- 

40 einheit 1 und Arbeitsplatzen WSl — WSn. Wahrend der 
automatische Programmgenerator aus Fig. 1 auf einem 
IBM AS/400 System betrieben werden kann. kann ein 
ahnlicher Generator auch auf Computern jeder anderen 
Marke betrieben werden. 

45 Die Zentraleinheit 1 besteht aus einem zentralen Pro- 
zessor 2, einem Plattenspeicher 3, einem Hauptspeicher 
4 und wahlweise einem Drucker 5, der an die Zentralein- 
heit 1 angeschlossen ist Der Arbeitsplatz WS ist mit 
einer Abfragesution zur Datenein- und -ausgabe und 

50 u, a, mit einem CRT-Bildschirm 6 und einer Tastatur 7 
ausgerflstet, wenn notwendig, kann ein Drucker 8 an der 
Ausgabestation angeschlossen werden. 

Bei dem in Fig. 1 dargestellten automatischen Pro- 
grammgenerator werden die Quell- und Objektcodes 

55 eines Anwendungsprogramms dadurch automatisch er- 
stellt, daB der Anwender am Arbeitsplatz WS im Dialog 
den Erstellungsvorgang der physikalischen Datei. der 
Bildschirmdateien, der Formblattdateien und der Pro- 
grammdateien durcharbeitet Des weiteren wird eine 

60 Liste des Quellcodes, die genau den erzeugten Objekt- 
codes entspricht, sowie die verschiedenen Entwurfsdo- 
kumente, die genau den Objektcodes entsprechen (Da- 
tenbasis-Entwurfsdokument, Bildschirmdatei-Entwurfs- 
dokument, Entwurfsdokument) ebenfalls als Ausdruck 

65 ausgegeben. Die verwendete Programmiersprache ist 
keinen besonderen Einschrflnkungen unterworfen. Es 
kdnnen daher verschiedene Sprachen, wie die RPG- 
Sprache, die C-Sprache, die Cobol-Sprache usw. einge- 
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setzt werden. In der folgenden Beschreibung der Aus- 
fOhrungsform ist die Erzeugung eines Anwendungspro- 
gramms in der RPG (report programm genera- 
tor)-Sprache erkiart 

Bei dem in Fig. 1 dargestellten automatischen Pro- 
grammgenerator werden zur Implementierung der 
obengenannten Verarbeitungen alle Computerverar- 
beitungsschritte in 36 verschiedenen LSsungen einge- 
teilt und die Programme zur Implementierung dieser 
Losungen werden in 34 unterschiedJichen Programm- 
bausteinen im Plattenspeicher 3 gespeichert Jeder der 
34 verschiedenen Programmbausteine stellt ein Quell- 
programm in teilweise fertiggestelltem Zustand dar und 
besteht aus einem individuellen Anteil B, der fQr jede 
Anwendung verandert wird und einem Grundkorper A, 
der nicht verSndert wird (Fig. 2). Der individuelle Anteil 
B wird bestimmt durch die Information, die uber die 
Tastatur 7 wihrend des Entwurfstadiums zur Erstellung 
des physikalischen Dateientwurfs, des Bilddateient- 
wurfs, des Buchungsdateientwurfs oder des Programm- 
entwurfs eingegeben wurde. 

Da jeder Programmbaustein ein hochwertiges Pro- 
gramm darstellt, welches von einem ausgebildeten Pro- 
grammierer erstellt wurde und der Entwurf des Anwen- 
dungsprogramms im Dialog am Arbeitsplatz WS imple- 
mentiert wird, ermoglicht der automatische Programm- 
generator dieser Erfindung sogar einem Novizen auf 
einfache und schnelle Weise ein Anwendungsprogramm 
hoher Qualit^t zu erstellen. 

Des weiteren kann, da alle Programme durch unter- 
schiedliche Kombinationen von 34 Programmbaustei- 
nen aufgebaut sind, das Format der unterschiedlichen 
Entwurfsdokumente standardisiert werden, zus^ulich 
konnen unterschiedliche Entwurfsdokumente in teilwei- 
se fertiggestelltem Zustand im Plattenspeicher 3 gespei- 
chert werden. Aus diesem Grund konnen, sofem ein 
Anwendungsprogramm einmal f ertig gestellt wurde, die 
unterschiedlichen Entwurfsdokumente, welche genau 
mil dem Programm iibereinstimmen, ausgedruckt wer- 
den. Da diese Unterlagen im Format standardisiert wur- 
den, kann jeder einfach und genau den Inhalt der Verar- 
beitung des Anwendungsprogramms erfassen. In der 
Vergangenheit wurden diese unterschiedlichen Ent- 
wurfsdokumente nicht dem Anwender geliefert, oder 
entsprachen, falls sie geliefert wurden, nicht genau dem 
Programm. Da bei dem erfindungsgemaBen Programm- 
generator Entwurfsdokumente, die genau mit dem An- 
wendungsprogramm abereinstimmen. zur VerfQgung 
stehen, kann jedermann auf einfache Weise das Anwen- 
dungsprogramm Oberarbeiten oder modifizieren, so daB 
der wirtschaftliche Wert des an den Anwender ausgelie- 
ferten Anwendungsprogramms weiter erhdht wird 

Das gewunschte Anwendungsprogramm kann also 
aus jedem der 36 unterschiedlichen Bausteine oder aus 
einer Kombination dieser aufgebaut werden. Die 36 un* 
terschiedlichen Bausteine werden grob eingeteilt in fol- 
gende Kategorien: 

1 . Systemelngabegenerierung (Entwurf smuster 
1-7). 

2. Systemabfragegenerierung (Entwurfsmuster 
8-14), 

3. Hauptwartungsgenerierung (Entwurfsmuster 
15-22), 

4. Abfragefenstergenerierung (Entwurfsmuster 
23-26), 

5. Druckbeleggenerierung (Entwurfsmuster 27 
-34) und 



6. Anderungsdienstgenerierung (Entwurfsmuster 
35-36). 

1. Systemelngabegenerierung (Entwurfsmuster 1—7) 

5 

Mit dem Ausdruck "Systemelngabegenerierung" wird 
eine Generierung bezeichnet, die eine Obergabedatei 
betrifft, in der Daten zur Aktuaiisienmg der Stammdatei 
gesammelt werden. Entsprechend der Art der bearbei- 

10 teten Daten wird diese Systemelngabegenerierung in 
sieben Generierungsungsarten (Entwurfsmuster 1-7) 
unterteilt und diese Generierungen der Entwurfsmuster 
1-7 werden durch die Programmbausteine ETOlO, 
ETOl 1. ET050, ET051, ET052. ET150 bzw. ET153 imple- 

15 mentiert(Fig.3). 

Wie in Fig. 3 gezeigt, ist die Systemelngabegenerie- 
rung in die Entwurfsmuster 1—5 und die Entwurfsmu- 
ster 6—7 aufgeteilt. Die Entwurfsmuster 1—5 enthalten 
Bausteine, die zur Verarbeitung von Daten aus Belegen 

20 geeignet sind, wahrend die Entwurfsmuster 6—7 Bau- 
steine sind, die zur Verarbeitung von editierbaren Daten 
geeignet sind. 

Mit dem Ausdruck "Daten aus Belegen" wird eine 
Gruppe von Daten bezeichnet, die durch ihre Beleg- 

25 nummer bestimmt sind, und zwar in der Weise, dafi die 
Daten im Spezifikationsteil den Zeilennummem zuge- 
ordnet werden und in einer Obergabedatei eingetragen 
werden. Ein beispielhafter Fall sind die Daten aus einem 
Einkaufsbeleg, der in Fig. 4 gezeigt ist Dieser Einkaufs- 

30 beleg 11-1 bis 11-3 besteht aus einem Spezifikationsteil 
lib. der den "Einkaufsgegenstand", sowie dem "Einzel- 
preis" und die "Einkaufsmenge" angibt sowie einer 
Kopfzeile 11a, die Informadonen enthait, welche den 
Daten im Spezifikationsanteil 11 gemeinsam sind. Im 

35 Fall von Fig. 4 enthalt die Information in der Kopfzeile 
11a den "Lieferanten", das "Kaufdatum" und den "Ein- 
kaufer". 

Die Belegnummer und die Zeilennummer werden nun 
genauer erkiart Die drei Einkaufsbelege, die in Fig. 4 

40 gezeigt sind, werden durch ihre Belegnummern 
0001-0003 erkannt und die Daten aus dem Spezifikati- 
onsteil lib jedes Belegs werden Zeilennummem zuge- 
ordnet und in einer Obergabedatei gespeichert. Diese 
Daten kdnnen daher far denselben "Einkaufsgegen- 

45 stand" verarbeitet werden, auch wenn sie sich im "Ein- 
zelpreis" unterscheiden. Die Entwurfsmuster 1 bis 5 
werden jetzt an Hand des Einkaufsbelegs 11 aus Fig. 4 
beschrieben. 

50 [Entwurfsmuster 1,2] Programmbausteine ETOlO, 
ETOn 

Das Programm der Entwurfsmuster 1, 2 wird durch 
EinfOgen des individuellen Teils B (Fig. 2) m die Pro- 

55 grammbausteine ETOlO und ETOl 1 durch Informations- 
eingabe am Arbeitsplatz WS vervollstandlgt Um die 
Daten der Belege in einer Obertragungsdatei einzutra- 
gen werden vorzugsweise die Entwurfsmuster 1 *^5 ver- 
wendet, ist die Informationsmenge m der Kopfzeile 11a 

60 groB. sind die Entwurfsmuster 1, 2 besonders geeignet 
Wie in Fig. 5A gezeigt, werden die Daten der Kopfzeile 
11a in einer Kopfzeilendatei 12 gespeichert und die Da- 
ten im Spezifikationsteil lib werden in einer Spezifika- 
tionsdatel 13 gespeichert (Fig. 5B). 

65 Nimmt man die Kopfzeilendatei aus Fig. 5A als Bei- 
spiel, hat der Einkaufsbeleg 11 aus Fig. 4 die Felder 
"Belegnununer" 12a, "Datum" 12b, "Lieferant" 12c "Ein- 
kaufer" 12d, "Gesamtbetrag" 12e. 2LB, werden dann als 
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Suchbegriffe fOr eine Datensuche die Posten TBeleg- 
nummer", "Datum" und "Lief erant" eingesetzt 

Auf der anderen Seite hat z, B. die Spezifikationsdatei 
13 die Felder "Belegnummer** 13a. "Datum" 13b, "Liefe- 
rant" 13c, "Zeilennummer" des Belegs 13d, "Einkaufsge- 
genstand" 13e, "Einzelpreis" 13f und "Einkaufsmenge" 
13g. Hier konnen z. B. "Belegnummer", "Datum", "Liefe- 
rant* und "Zeilennummer" des Belegs als Suchbegriffe 
fQr eine Datensuche eingesetzt werden. Da die "Zeilen- 
nummer" des Belegs gespeichert und damit ein Suchbe- 
griff zur Datensuche ist, ist es moglich, jeden einzelnen 
Datensatz entsprechend durch die Zeilennummer anzu- 
geben und eine LCschung oder ein Kopieren zeilenwei- 
se durchzufiihren. 

Unter Bezugnahme auf das FluBdiagramm aus Fig. 6 
wird die Verarbeitung des Entwurfsmusters 1 (Pro- 
grammbaustein ETOlO) nun kurz beschrieben. W&hrend 
das Entwurfsmuster 1 die Verarbeitung von Registrie- 
rung, Oberarbeitung oder L5schung von Daten aus Be- 
legen impiementiert, werden jetzt die Vorgftnge eines 
"Programms zur Verarbeitung von Einkaufsbelegen", 
das die Daten des Einkaufsbelegs 11 aus Fig. 4 verarbei- 
tet, als eine Ausfuhrungsform des Entwurfsmusters 1 
erklart 

Wird das "Programm zur Verarbeitung von Einkaufs- 
belegen" im MenU (FTl) ausgewahlt, wird eine Maske 
fur die Eingabe von Suchbegriffen fur die Kopfzeilenda- 
teil 12 am Arbeitsplatz WS (ST2) angezeigt Da der 
anfangliche Funktionsmodus des "Programms zur Ver- 
arbeitung von Einkaufsbelegen" der Registrationsmo- 
dus ist, wird zunachst die Neuregistrierung der Daten 
aus dem Einkauf sbeleg erklart 

Im Schritt ST2 wird auf dem BildscWrm die Maske 
zur Informationseingabe in die Spalten "Belegnununer" 
12a, "Datum" 12b und "Lieferant" 12c angezeigt Der 
Anwender gibt die entsprechenden Informationen (im 
weiteren ID-Codes genannt) unter Verwendung yon 
Ziffern und Symbolen em. Je nach Aufbau des individu- 
ellen Anteils des Programmgerfists ETOlO wird "Beleg- 
nummer" automatisch zugeordnet, in diesem Fall ist die 
Eingabe der "Belegnummer"nicht notwendig. 

Nachdem die Posten "Datum", "Lieferant" usw. am 
Arbeitsplatz eingegeben wurden, wird eine Maske zur 
Eingabe weiterer Informationen angezeigt, die nicht die 
Suchbegriffe der Kopfzeile 12 betreffen* In diesem Bei- 
spiel mu6 der "Einkaufer" eingegeben werden, der An- 
wender gibt darauf den entsprechenden ID-Code fiir 
den "Einkaufer" ein. Wird wahrend des Schritts ST3 die 
Funktionstaste F12 gedrilckt, kehrt die Programmfolge 
zum Schritt ST2 zurUck. so daB die Maske zur Eingabe 
der Suchbegriffe in der Kopfzeile 12 angezeigt wird 

Wird auf der anderen Seite wahrend des Schritts ST3 
die "Enter'-Taste am Arbeitsplatz gedrUckt, geht die 
Programmfolge zum Schritt (ST4) weiter zur Eingabe 
der Daten aus dem Spezifikationsteil lib des Einkaufs- 
belegs 11, so daB der Anwender die entsprechenden 
ID-Codes fiir "Einkaufsgegenstand" "Einzelpreis" und 
"Einkaufsmenge*, eingeben kann. Nach vollendeter Ein- 
gabe der Daten des Spezifikationsteils lib des Einkaufs- 
belegs 11 werden am Arbeitsplatz die Multiplikation 
von "Einzelpreis" und "Einkaufsmenge" sowie die Addi- 
tion der Produkte zusammen mit den Ergebnissen der 
entsprechenden Rechenoperationen angezeigt (ST5). 
Zur selben Zeit wird der Anwender aufgefordert, die 
eingegebenen Daten zu bestatigen(ST5), 

Drlickt der Anwender die "Enter"-Taste werden die in 
der Maske angezeigten Daten in der Kopfzeilendatei 12 
und den entsprechenden Bereichen der Spezifikations- 



datei 13 gespeichert (ST6). Falls notwendig, kann der 
Inhalt der Stanmidatei (z. B, einer Stammdatei zur In- 
ventur) entsprechend aktualisiert werden (ST7). Wird 
die Funktionstaste Ft 2 wahrend der Eingabe der Spezi- 

5 fikationsdaten (ST4) oder wahrend der Bestatigungsauf- 
forderung gedrilckt, kehrt die Programmfolge zur Ver- 
arbeitung des Schritts ST3 zurtlck. Wird die Funktions- 
taste F3 wahrend der Verarbeitung der Schritte ST2— 
ST5 gedrilckt, wird wieder das Menii des Schritts STl 

10 angezeigt , ^ . 

Im Fall eines Programms nut dem Entwurfsmuster l 
kann, wie bei den anderen Entwurfsmustem auch, eine 
Verarbeitung unter Verwendung von Fenstem durch- 
gefahrt werden. Unter dem Ausdruck "Verarbeitung mit 

15 Fenstem" wird eine Verarbeitung verstanden, die die 
Verarbeitung der Schritte ST2— ST5 durch Gebrauch 
eines Teils des CRT-Bildschirms (Fensterflache W) un- 
terstutzt (Hg. 7). Die Verarbeitung mit Fenstem besteht 
aus ein em grundlegenden Teil und einem optionalen 

20 Teil, wobei der optionale Teil selektiv zugefQgt oder 
unterdrflckt wird indem die individuellen Telle des Pro- 
grammbausteins ETOlO, ETOlt entsprechend eingerich- 
tet werden. Verarbeitungen mit Fenstem, die optional 
ausgewahlt werden k5nnen sind in den Programmbau- 

25 steinen WNOlO, WNOl 1, WN012 und WN020 vorberei- 
tet, welche als nachstes beschrieben werden. 

In den Entwurfsmustem 1, 2 sind der Moduswechsel 
aber die Funktionstaste F5 und die zeilenweise Verar- 
beitung Uber die Funktionstaste F9 grundlegende Ver- 

30 arbeitungsschritte, wahrend die Code-Suche uber die 
Funktionstaste F4 eine optionale Verarbeitung ist die 
durch die Einrichtung des individuellen Teils des Pro- 
granmibausteins ausgewahlt wird 
Mit dem Ausdruck "Moduswechsel" ist eine Verarbei- 

35 tung gemeint mit der vom aktuellen Verarbeitungsmo- 
dus des Programms in den Modus der Datenregistrie- 
rung, den Uberarbeitungsmodus oder den L6schungs- 
modus gewechselt werden kann, wird die Funktionsta- 
ste F5 wahrend der Verarbeitung des Schritts ST2 ge- 

40 drackt w'u-d ein Moduswechsel durch Verarbeitung im 
Fenster W durchgefflhrt Ninmit man z. B. an, daB in 
dem in Fig. 7 gezeigten Status eine "2" eingegeben wird 
wechselt der aktuelle Modus des "Programms zur Ver- 
arbeitung von Einkaufsbelegen" in den OberarbeitungS: 

45 modus, und wahrend der Verarbeitung der Schritte ST2 
bis ST5 werden die in den Obergabedateien 12 und 13 
gespeicherten Daten Uberarbeitet (ST6), Im Oberarbei- 
tungsraodus werden die Daten des Einkaufsbelegs, die 
in den Obergabedateien 12, 13 gespeichert wurden, 

50 wahrend der Verarbeitung der Schritte ST2 und ST4 am 
Arbeitsplatz angezeigt 

Wird wahrend des in Fig. 7 dargesteUten Status "3" 
eingegeben, wechselt der aktuelle Modus des "Verarbei- 
tungsprogramms fUr Einkaufsbelege" in den LQschungs- 

55 modus und die im Verarbeitungsschritt ST2 erhaltenen 
Daten des Einkaufsbelegs werden aus den Obergabeda- 
teien 12, 13 geldscht (ST6). Im Ldschungsmodus werden 
nur die gespeichenen Daten des Einkaufsbelegs wah- 
rend der Verarbeitung des Schritts ST4 angezeigt die 

eo Verarbeitung des Schritts ST5 wird nicht ausgefahrt 
sondem Gbersprungea 

Der mit der Funktionstaste F9 verbundene Ausdruck 
"zeilenweise Verarbeitung" bedeutet eine Verarbeitung, 
die unter der Verwaltung jedes einzelnen Datensatzes 

e5 in der Spezifikationsdatei 13 nach der "Zeilennummer" 
durchgefflhrt wird, typischerweise ist mit dieser Verar- 
beitung ein Vorgang verbunden, be! dem die Daten aus 
einer bestimmten Zeile an eine andere Stelle mit einer 
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anderen Zeaennummer kopiert werden. [Entwurfsmuster 6— 7] Programmbausteine ET150, 

Der mit der Funktionstaste F4 verbundene Begriff ET153 
'*Ck>de-Suche" bedeutet eine Verarbeitung, urn einen 

einzugebenden ID-Code aufzufinden. Wie oben er- Die Entwurfsmuster 6—7 sind zum Editieren (Re^- 
wahnt, muB die gesamte notwendige Information in den 5 stration und Oberarbeitung) oder zum Ldschen von edi- 
Schritten ST2 bis ST5 unter Benutzung von ID-Codes tierbaren Daten geeignet Der Ausdruck "editierbare 
eingegeben werdea Sind daher die ID-Codes fur "ABC Daten" bezieht sich auf Daten, die nicht einer Beleg- 
Industrial Co "Druckerboard** und "Herr Sato" nicht nuramer oder Zeilennummer zugeordnet sind, oder mit 
bekannt, konnen diese durch DrOcken der Funktionsta- anderen Worten auf solche Daten, die als Spezifikati- 
steF4ermitteIt werden. 10 onsdaten als Suchbegriff zur Datensuche eingesetzt 

Wahrend der Inhalt des "Programms zur Verarbei- werden konnen. Ein typisches Beispiel fUr editierbare 
tung von Einkaufsbelegen" das aus dem Programmbau- Daten sind Daten, die anf alien wenn ein Kundendienst- 
stein ETOlO (Entwurfsmuster 1) aufgebaut ist, oben be- mitarbeiter das TagesprotokoU von Wartung und Kon- 
schrieben wurde, stimmt der Programmbaustein ETOl 1 troUe in eine Obergabedatei eintrSgt Wie in Kg. 10 
(Entwurfsmuster 2) mit diesem im wesentiichen flberein, 15 dargestellt, muB wahrend ''Herr Nakao", ein Kunden- 
der einzige Unterschied besteht darin, daB kein Addi- dienstmitarbeiter, Dienstieistungen wie "Inspektion" 
tionsschritt im Schritt ST5 ausgefQhrt wird Der Pro- oder 'Wartung" fur "RCC", "NTT oder andere Kunden 
grammbaustein ETOl I (Entwurfsmuster 2) eignet sich erbringt, ein Protokoli seiner taglichen Tatigkeiten in 
daher zur Verarbeitung der Registrierung, Oberarbei- einer Obergabedatei aufgenommen werden, die Kosten 
tung Oder Loschung von Daten aus Belegen sowie in 20 fflr jede Monatsperiode fOr jeden Kunden aufaddiert 
den Fallen, bei denen die Gesamtsumme o. dgL am Ar- werden und eine Rechnung erstellt werden. In derarti- 
beiuplatz nicht angezeigt werden muB. gen Fallen wird f Qr die Daten des Kundendienstproto- 

kolls, die in der Obergabedatei gespeichert werden, kei- 

[EntwurfsmusterS— 5] Programmbausteine ET050, ne Belegnummer oder Vergleichbares benStigt, noch 
ET051,ET052 25 mOssen die Spezifikationsdaten mit Zeilennummem 

versehen werden. Die Anwendung der Entwurfsmuster 

Die Entwurfsmuster 3—5 sind dadurch gekennzeich- 6 und 7 ist daher angebracht 
net, daB keine Kopfzeile vorhanden ist Sie eignen sich, In Fig. 11 ist die Obergabedatei 15 gezeigt, die zur 
Daten aus der Kopfzeile 11a Oder auch aus dem Spezifi- Speicherung des Kundendienstprotokolls eines Kun- 
kationsteil lib in einer Spezifikationsdatei 14 abzuspei- 30 dendienstmitarbeiters dient Diese Spezifikationsdatei 
chern, wie dies z. B. mit den Daten aus Fig. 4 gezeigt ist. besteht aus einem Kopfzeilenteil 15A und einem Spezi- 
Ein solcher Fall ist in Fig. 8 dargestellt Die Spezifikati- fikationsteil 15B, wobei der Kopfzeilenteil 15A die Fel- 
onsdatei 14 besteht aus einem Kopfzeilenteil 14A und der "Datum" 15A1 und "Mitarbeiter" 15A2 enthait und 
einem Spezifikatlonsteil 14b, wobei der Kopfzeilenteil der Spezifikationsteil 15B die Felder "Kunde" 15B1, 
14A die Felder "Belegnummer" 14A1. "Datum" 14A2, 35 "Dienstleistung" 15B2, "Zeit in Stunden" 15B3, "Preis/ 
"Lieferant" 14A3 und "Einkaufer" 14A4 aufweist und der Einheit" 15B4 und "Gesamtbetrag" 15B5. "Datum" 15A1. 
Spezifikationsteil 14B die Felder "Zeilennummer" 14B1, "Mitarbeiter" 15A2 und "Kunde" 15B1 werden hier als 
"Einkaufsgegenstand" 14B2. "Einzelpreis" 14B3, "Ein- Suchbegriffe fOr eine Datensuche angenommen. 
kaufsmenge" 14B4 und "Gesamtbetrag" MBS. Die Wirkungsweise eines "Programms zur Registrie- 

Die Verarbeitung des Entwurfsmusters 3 (Programm- 40 rung eines Kundendienstprotokolls" das aus dem Ent- 
baustein ET050) erfolgt wie im FluBdiagramm in Fig. 9 wurfsmuster 6 (Programmbaustein ET150) aufgebaut 
gezeigt Ein Vergleich von Fig. 9 mit Fig. 6 zeigt deut- ist. wird im weiteren unter Bezugnahme auf das FluBdia- 
lich. daB der Ablauf der Schritte STl' bis ST6' in Fig. 9 gramm in Fig, 12 beschrieben. 

im wesentiichen flbereinstimmt mit der Verarbeitung Wird das "Programm zur Registrierung eines Kun- 
der Schritte STl bis ST6 in Fig. 6 und sich das Entwurfs- 45 dendienstprotokoUs" im MenU angewahlt (STIO), wird 
muster 3 vom Entwurfsmuster 1 nur darin unterscheidet, eine Maske zur Eingabe der Suchbegriffe des Kopfzeil- 
daB keine Kopfzeile vorhanden ist enteils 15A an der Arbeitssteile angezeigt (STll) . Da 

Das Entwurfsmuster 4 (Programmbaustein ET051) "Datum" und "Mitarbeiter" im obigen Beispiel Suchbe- 
f ahrt nahezu dieselben Verarbeitungen aus, wie das in griffe darsteUen, gibt der Anwender die entsprechenden 
Fig. 9 gezeigte Entwurfsmuster 3, der Programmbau- 50 Zahlen und ID^des ein. Es werde angenommen. daB 
stein ET051 unterscheidet sich jedoch vom Programm- das KundendienstprotokoU vom 24. September, das 
baustein ET050 darin, daB keine Addition in der Verar- dem Mitarbeiter "Nakao" zugeordnet ist. eingegeben 
beitung im Schritt ST5' in Fig, 9 durchgef Qhrt wird. wird (STl 1 ). 

Entwurfsmuster 5 (ProgranMnbaustein ET052) fQhrt Als nachstes wird eine Maske zur Eingabe anderer 
ebenfalls nahezu dieselben Verarbeitungen aus wie das 55 Information als die der Suchbegriffe des Kopfzeilenteils 
in Fig. 9 gezeigte Entwurfsmuster 3, der Programmbau- angezeigt (ST12). Bei diesem Beispiel muB im Schritt 
stein ET052 unterscheidet sich vom Programmbaustein STl 2 keine Information eingegeben werden, es kann 
ET050 dadurch, daB die Verarbeitung des Schritts ST3' jedoch der Name der Abteilung der "Nakao" zugehort, 
in Fig. 9 fehlt Das Entwurfsmuster 5 wird daher ge- eingegeben werden. Wird wahrend des Schritts ST12 
wahlt, wenn alle Daten im Teil 14A der Kopfzeile der eo die Funktionstaste F12 gedrUckt, kehrt die Programm- 
Spezifikationsdatei 14 Suchbegriffe sind. Ein solcher folge zum Schritt STll zur Eingabe von "Datum" und 
Fall liegt z. B. vor. wenn bezogen auf den Spezifikations- "Mitarbeiter" zuriick. 

teil 14A in Fig. 8, die "Belegnummer" 14A1, das "Beleg- Wird auf der anderen Seite die "Enter"-Taste wahrend 
datum" 14A2 und der "Lieferant" 14A3 als Suchbegriffe des Schritts ST12 gedruckt, wird eine Maske zur Einga- 
f ar eine Datensuche genuUt werden und das Feld "Ein- 65 be der Daten des Spezifikationsteils 15B der Spezifikati- 
kaufer" nicht zur Verfttgungsteht onsdatei 15 angezeigt In diesem Beispiel wird. da das 

KundendienstprotokoU vom 21.— 23. September fCirden 
Kundendienstmitarbeiter "Nakao" bereits eingetragen 
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wurde, die registrierte Information am Arbeitsplatz an- Die Entwurfsmuster 8-11 warden durch Kombina- 

eezeigt. Der Anwender gibt daher nach dieser angezeig- tion des Programmbausteins SKOlO mit den Programm- 

ten Information die ID-Codes und die Zahlen ein, wel- bausteinen SK020, SIC021. SK040 und SK041 erstelit, 

che dem "Kunden** der "Dienstleistung", der "Zeit in wdhrend die Entwurfsmuster 12-14 aus den Pro- 

Stunden" und dem "Preis/Einheit" entsprechen (ST13), 5 grammbausteinen SK050. SIC051 und SK060 erstelit 

Falls es notwendig sein sollte, die registrierten Daten zu werdea Es gilt also: 

kontrollleren oder zu laschen, wird die Korrektur der Entwurfsmuster 8 » SKOlO + SK020 

Daten an diesem Punkt durchgefflhrt Entwurfsmuster 9 « SKOlO + SK021 

Nach AbschluB der Dateneingabe in den Spezifikati- Entwurfsmuster 10 = SKOlO + SK040 

onsteil 15B wird die Rechenoperation zur Multiplika- 10 Entwurfsmuster 1 1 = SKOlO + SK041 

tion von '*Preis" und "Zeit in Stunden" sowie die Addition Entwurfsmuster 12 « SK050 

der Leistungen durchgefiihrt und die Ergebnisse der Entwurfsmuster 13 « SK051 

entsprechenden Rechenoperationen am Arbeitsplatz Entwurfsmuster 14 « SK060. 

angezeigt (ST14), Zur selben Zeit wird eine Sortierung Die Progranmibausteine SK020, SK021, SK050 und 

nach dem ID-Code des "Kunden" durchgefOhrt und die 15 SK051 sind zur Datensuche in einer Obergabedatei ge- 

Informationen, welche den Kundendienst des Kunden- eignet, wahrend sich die Programmbausteine SK040, 

dienstmitarbeiter "Nakao" zwischen dem 21. und 24. SK041 und SK060 zur Datensuche m einer Stammdatel 

September betrifft nach den Kunden sortiert und am eignen. 
Arbeitsplatz angezeigt AuBerdem wird der Anwender 

aufgefordert, die eingegebenen Daten zu bestatigen 20 [Entwurfsmuster 8, Entwurfsmuster 9] 
(ST14). 

Dnickt der Anwender die "Enter'^-Taste werden die Programmbausteine SKOlO + SK020,SK021) 
Daten in der Spezifikationsdatei 15 gespeichert (ST15), 

Falls eine Stammdatei existiert, die aktualisiert werden Wie in Fig. 3 angegeben. besteht der Programmbau- 

muB, wird der Inhalt der Stammdatei entsprechend ak- 25 stein SKOlO aus einer Verarbeitung (ST22) zur Eingabe 

tualisiert (ST16). der Suchbedingungen fur die gesuchten Daten und einer 

Wird wahrend der Eingabe der Spezifikationsdateien Verarbeitung (ST23-ST25) zur Angabe des Suchpro- 

(ST13) und der Anzeige der Bestatigungsaufforderung gramms. Wahrend die Entwurfsmuster 8, 9 Kombinatio- 

(ST14J die Funktionstaste F14 gedruckt, kehrt die Pro- nen des Programmbausteins SKOlO mit den Programm- 

grammabfolge zur Verarbeitung des Schritts ST12 zu- 30 bausteinen SK020 und SK021 darstellen, eignen sich die 

rack. Wird die Funktionstaste F3 wahrend der Verarbei- Programmbausteine SK020 und SK021 zur Anzeige von 

tung der Schritte STlt bis ST14 gedruckt, kehrt die Daten aus Obergabedateien, welche durch die Pro- 

Programmabf olge zur MenOmaske (STl 0) zurUck. gramme der Entwurfsmuster 1 - 7 aufgef unden wurden. 

Die Funktionsweise des Trogramms zur Erstellung Unterder Annahme,daB ein"SuchprogrammfGr Ein- 

eines KundendienstprotokoUs" im Editiermodus wurde 35 kaufsbelege" aus einer Kombination der Programmbau- 

bereits beschrieben. 1st der aktuelle Modus der L6- steine SKOlO und SK020 aufgebaut ist, wird die Wir- 

schungsmodus, werden die Daten des ausgewahlten kung der Entwurfsmuster 9 und Entwurfsmuster 10 nun 

"Datum" far den entsprechenden Kundendienstmitar- kurz beschrieben (Fig, 13). Es wird femer angenommen, 

beiter als Ganzes gel6scht Die Arbeitsweise mit Fen- daB die Daten des Einkaufsbelegs 11 (Fig. 4) bereits wie 

stern wird identisch wie beim Entwurfsmusters 1 durch- 40 in Fig. 5 gezeigt, in der Kopfzeilendatei 12 und der Spe- 

gefahrt Ein Moduswechsel mit Hilfe der Funktionstaste zifikationsdatei 13 gespeichert sind 

F5 und eine zeilenweise Verarbeitung mit der Funk- Wird das "Suchprogramm fur Einkaufsbeiege" im Me- 

tionstaste F9 sind daher grundlegende Verarbeitungen, nu ausgewahh (ST21X wird zunachst am Arbeitsplatz 

wahrend die Suche nach Codes mit der Funktionstaste eine Maske zur Eingabe der Suchbedingungen ange- 

F4 eine optionale Verarbeitung ist, welche durch Em- 45 zeigt (ST22), zu diesem Zeitpunkt muB der Anwender 

richtung des individuellen Teils des Programmbausteins die Bedingungen far die gesuchten Daten eingeben. Es 

ausgewahlt wird wird angenommen, daB der Anwender einen Datumsbe- 

Das Entwurfsmuster 7 (Programmbaustein ET153) reich von z. B. "3. Oktober bis 10. Oktober 1994" eingibt 

stimmt im wesentlichen mit dem Entwurfsmuster 6 (ST22). 

aberein, der einzige Unterschied besteht darin, dafl der 50 In der Folge wird in der Kopfzeilendatei 12 gesucht. 

Verarbeitungsschritt STl 2 fehlt und die Additionsope- wobei obengenannter Datumsbereich als Suchbegriff 

ration imSchrittSTl4nicht durchgefflhrt wird Sind also dient und als Ergebnis alle entsprechenden Daten auf 

alle Daten im Kopfeeilenteil 15A Suchbegriffe und wird dem CRT-Bildschirm des Arbeitsplatzes angezeigt wer- 

eine Additionsoperation far den Spczifikationsteil 15B den (ST23; Fig, 14). Wie in Fig. 14 gezeigt, enthalt die 

nicht bcnOtigt, ist das Entwurfsmuster 7 die geeignete 55 am Arbeitsplatz angezeigte Liste eine Spalte "Funk- 

WahL tionscode". Mit dem Ausdruck "Funktionscode" wird ein 

Code bezelchnet, welcher bestimmt, welches Suchpro- 

2. Systemabfrageverarbeitung (Entwurfsmuster 8— 14) gramm wfthrend der AusfOhrung der Suchverarbeitung 

zur Ausgabe der gesuchten Daten benutzt werden soil. 

Die Entwurfsmuster 8- 14 sind in den Fallen geeig- eo Hier sind die Funktionscodes "1" und '*2" den Suchpro- 

net, in denen ein Befehl zum Informationsaufruf vom grammen "PRGl* und "PRG2** zugeordnet In diesem 

Arbeitsplatz an den Plattenspeicherausgefahrt wird. Beispiel wird angenommen, dafi das Suchprogramm 

3. Diese Muster sind in zweiHauptgruppeneingeteilt, "PRGl" aus dem Programmbaustein SK020 besteht, 

namlich die Entwurfsmuster 8-11, welche geeignet wahrend das Suchprogramm TRG2" aus dem Pro- 

sind, sollte die gesuchte Information nicht genau ange- 65 grammbaustcin SK021 aufgebaut ist. Nach Festlegung 

geben werden k6nnen, und die Entwurfsmuster 12—14. des Funktionscodes wird die Verarbeitung entweder 

welche geeignet sind, wenn die gesuchten Daten ziem- des Suchprogranuns 1 oder des Suchprogramms 2 ge- 

lich genau angegeben werden kOnnen. startet (ST25)^ 
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Es wird angenommen, daB mit Hilfe der Cursorbewe- 
gung die zweite Zeile der in Fig. 14 dargestellten Maske 
ausgewdhlt wird und durch den Funktionscode "1" das 
Suchprogramm "PRGr ausgewahlt wird Als nSchstes 
wird die Spezifikationsdatei 13 durchsucht, wobei die 
Belegnununer "1", das Datum "3.10.1994" und "ABC In- 
dustrials Co." als Suchbegriffe eingesetzt werden, und 
die entsprechenden Dateien am Arbeitsplatz angezeigt. 
Das oben Geschilderte ist der Inhalt der Verarbeitung 
des Entwurfsmusters 8, 

Der im wesentlichen gleiche Ablauf trif f t zu, wenn mit 
dem Funktionscode das Suchprogramm "PRG2" ange- 
wahit wird. Der einzige Unterschied besteht darin, daB 
eine Multipiikation von Einzelpreis und Einkaufsmenge 
fUr jeden Einkaufsposten, sowie eine Addition der Pro* 
dukte durchgefiihrt wird und die Ergebnisse am Ar- 
beitsplatz angezeigt werden. Das oben Geschilderte ist 
der Inhalt der Verarbeitungen des Entwurfsmusters 9. 
Dieser Programmbaustein SK021 (Entwurfsrauster 9) 
unterscheidet sich vom Programmbaustein SK020 (Ent- 
wurfsmuster 8) nur darin, daB die erwahnten Operatio- 
nen durchgefiihrt und die Ergebnisse angezeigt werden. 

[Entwurfsmuster 10] Programmbausteine SKOlO + 
SK040 

Das Entwurfsmuster 10 besteht aus einer Kombina- 
tion des Programmbausteins SKOlO und des Programm- 
bausteins SK040. Programmbaustein SK040 eignet sich 
zur Anzeige der in den Entwurfsmustem 15—22 gespei- 
cherten Daten der Stammdatel Z.B. wird im in Fig. 18 
dargestellten Fall eine Kundenstammdatei gcsucht, als 
Suchbedingung wird angenommen. dafl der FCundenco- 
de "0020-0030" lautet (ST22 in Fig. 13). darauf wird, wie 
in Fig. 15 dargestellt, eine Liste der entsprechenden Fir- 
mennamen angezeigt (ST23). Der Cursor wird auf die 
Position des gesuchten Kunden bewegt und der Funk- 
tionscode eingegeben (ST24), daraufhin wird die Verar- 
beitung des durch den Funktionscode bestimmten Such- 
programms gestartet und die entsprechende Informa- 
tion am Arbeitsplatz angezeigt (ST25). Beim Entwurfs- 
muster 10 ist dieses Suchprogramm aus dem Pro- 
grammbaustein SK040 aufgebaut, wahrend das Ent- 
wurfsmuster die Verarbeitung zur Anzeige der Daten 
der Stammdatei am Arbeitsplatz ausfuhrt 

[Entwurfsmuster 1 1] Programmbaustein SKOlO + 
SK041 

Entwurfsmuster 11 besteht aus einer Kombination 
der Programmbausteine SKOlO und SK041 und fuhrt im 
wesentlichen dieselben Verarbeitungen zur Anzeige der 
Stammdatei am Arbeitsplatz aus wie das Entwurfsmu- 
ster 10. In Fig. 16 ist in einem FluBdiagramm ein Ober- 
blick der Verarbeitungen des Prognimmbausteins 
SK041 dargestellt Der Unterschied zwischen diesem 
Programmbaustein und dem Progranmibaustein SK040 
besteht darin, daB die Daten auf zwei Bildschirmseiten 
am Arbeitsplatz angezeigt werden. Das Entwurfsmuster 
1 1 ist daher dann geeignet, wenn ein Eintrag sehr viele 
Daten enthalt und nicht auf einer einzehien Bildschirm- 
seite dargestellt werden kana Wie in Fig. 16 gezeigt, 
werden die Funktionstasten F8 und F7 zum Hin- und 
Herspringen zwischen einer ersten Bildschirmseite und 
einer zweiten Bildschirmseite benutzt 
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[Entwurfsmuster 12, 13. 14] Programmbaustein SK050, 
SK051,SK060 

Die Entwurfsmuster 12—14 sind dadurch gekenn- 
5 zeichnet, daB eine Verarbeitung zur Anzeige von Listen, 
wie sie z. B. vom Programmbaustein SKOlO ausgefflhrt 
wird, nicht durchgefdhrt wird. Wahrend die Entwurfs- 
muster 8— 1 1 far Situationen geeignet sind, in denen zu 
suchende Daten nicht genau angegeben werden k5n- 

10 nen, sind die Entwurfsmuster 12— 14 fur Situationen ge- 
eignet, in denen die gesuchten Daten mehr oder weniger 
genau angegeben werden kOnnen. Die Entwurfsmuster 
12 und 13 sind im wesentlichen gleichartig zu den Ent- 
wurfsmuster 8 und 9 mit dem Unterschied, daB die ent- 

15 sprechenden Daten nicht in Form einer Liste angezeigt 
werden und zur Bezugnahme auf den Inhalt einer Ober- 
gabedatei geeignet sind. Entwurfsmuster 14 ist nahezu 
identisch mit dem Entwurfsmuster 10 und sich zur Be- 
zugnahme auf den Inhalt einer Stammdatei eignen. 

20 Im Fall eines Programms mit dem Entwurfsmuster 12 
(Programmbaustein SK050), wird, wie in Fig. 17 gezeigt, 
zun&chst eine Maske zur Eingabe der Suchbegnffe am 
Arbeitsplatz angezeigt (ST42). Es wird z. B. angenom- 
men, daB unter Bezugnahme auf die Spezifikationsdatei 

25 14 aus Fig. 8 die "Belegnummer", das "Datum" und der 
ID-Code des "Lieferanten" eingegeben werden. Die 
Spezifikationsdatei 14 wird dann unter Verwendung 
dieser Suchbegriffe durchsucht und die Spezifikations- 
daten der entsprechenden Belegnummer am Arbeits- 

30 platz angezeigt Wird wahrend der Anzeige der gesuch- 
ten Spezifikationsdaten (ST43) die Funktionstaste F12 
gedrOckt, kehrt die Progranmifoige zu Schritt ST42 zu- 
rQck. wobei die eingegebenen Suchbegriffe gesichert 
werden. Unabhangig vom Zustand Idscht ein DrOcken 

35 der Funktionstaste F3 die Anzeige und das Menu wird 
wieder angezeigt (ST41). Eine Verarbeitung zur Code- 
suche mit der Funktionstaste F4 stellt eine optional aus- 
wahlbare Fensterverarbeitung dar, und in jedem An- 
wendungsprogramm, fQr das diese Verarbeitung ausge- 

40 wahlt wurde, kdnnen wahrend der Verarbeitung des 
Schritts ST42 ID-Codes gesucht werden. 

Der Programmbaustein SK051 (Entwurfsmuster 13) 
fahrt im wesentlichen dieselben Verarbeitungen aus wie 
der Programmbaustein SK050, er unterscheidet sich 

45 von letzterem jedoch dadurch, daB eine Addition der 
gesuchten Daten ausgefuhrt und das Ergebnis angezeigt 
wird. 

Programmbaustein SK060 (Entwurfsmuster 14), der 
im wesentlichen identisch mit dem Programmbaustein 

50 SK040 ist, eignet sich zur Anzeige von Daten aus der 
Stammdatei, die mit den Entwurfsmustem 15*22 ge- 
speichert wurden. So wird z. B. nach Eingabe der Such- 
begriffe die entsprechende Information aus der Stamm- 
datei aufgenifen, und ein entsprechender Datensatz am 

55 Arbeitsplatz angezeigt 

3. Verarbeitungssystem zur Pflege von Stammdateien 
(Entwurfsmuster 15—22) 

60 Mit dem Ausdruck *Verarbeitungssysstem zur Pflege 
von Stammdateien" wird eine Verarbeitung zur Regi- 
strierung, Oberarbeitung. Ldschung oder Anzeige eines 
einzehien Datensatzes in der Stammdatei bezeichnet 
FUr das Progranun zur Pflege von Stammdateien stehen 
65 die Entwurfsmuster 15-22 entsprechend der GraBe ei- 
nes Datensatzes zum selektiven Gebrauch zur VerfQ- 
gung und die Programmbausteine MMOIO. NMOll, 
MM020, MM021, MM030, MM031, MM050 und 
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MM051 entsprechen jeweils diesen Entwurfsmustern. muster 15. Der Ausdruck 'TCopierfunktion^ bezeiclmet 

So werden die Programmbausteine MMOlO und eine Funktion, mit der ein bereits abgespeicherter Da- 

MMOU 2ur Anzeige eines Datensatzes eingesetzt. fOr tensatz in einen neuen Eintrag kopiert werden kaiUL 

den eine Bildschlrmseite ausreicht Die Programmbau- Genauer gesagt, erscheint beim Entvwfsniu^^^^ 

steine MM020 und MM021 werden eingeseut zur An- 5 wahrend der Verarbeitung des Schritts ST52 erne Bild- 

zeige eines Datensatzes der zwei Bildschirmseiten be- schirmma^e zur Emgabe des ^^.^^P^^^^^^^^^ 

netigt, Programmbausteine MM030 und MM031 fOr ei- eintrags^ (Fig. 20). Wird der Kundencode, z. B. 0001 , 

nen Datensatz der drei Bildschirmseiten erfordert und die Eingabespalte des "zu kopierenden Ongmaiemtrags 

die Programmbausteine MM050 und MM051 fUr einen eingegeben, wird ein einzelner Datensatz von ABC In- 

Datensatz der vierBUdschirmseiten erfordert 10 dustrial Co.- auf der Bildschirmseite am Arbeitsplatz 

Ftir eine weitergehcndeErkiarung wird die "TCunden- angezeigt Dieses Entwurfsmuster ist daher g^^S> 

stammdatei'ausFlg. ISalsBeispielfOreineStammdatei wenn die einzugebenden Daten den Daten von ABC 

herangezogen. Diese Kundenstammdatei hat die Felder Industrial Co." ahneln, wenn also nur der Teil, welcher 

"Kundencode" 16A, Tirmenname" 16B, "Firmenarf von den Daten in "ABC Industrial Co. abweicht, emge- 

16C, "Adresse" 16D, Telefonnummer'* 16E und "Fax- 15 geben werden muB. 

nummer" 16F, wobei der Kundencode als Suchbegriff . . • x^x^a^a 

fur die Datensuche herangezogen wird [Entwurfsmuster 17, 18] Programmbaustem MM020, 

MM021 

[Entwurfsmuster 15] Programmbaustein MMOlO ^ 

20 Das Entwurfsmuster 17 1st geeignet, wenn die Einga- 

An Hand des FluBdiagramms in Fig. 19 wird jetzt be eines Datensatzes zwei Bildschirmseiten erfordert 

genauer auf den Inhalt der Funktionen des "Pflegepro- und ist dadurch gekennzeichnet, daB die Verarbeitung 

gramm fOr Kundenstammdateien" eingegangen, wel- der Schritte ST53 und ST54 in Fig. 9 zweimal wieder- 

ches aus dem Programmbaustein MMOlO aufgebaut ist holt wird. Das Entwurfsmuster 18 ist dadurch gekenn- 

Dieses Programm wurde zur Eintragung eines Daten- 25 zeichnet, daB eine Kopierfunktion verwendet werden 

satzes in die in Fig. 18 gezeigte Kundenstammdatei 17 kann und ist sonst identisch mit dem Entwurfsmuster 1 7. 

^^vUkd^hn Menti das Pflegeprogramm fOr Kunden- [Entwurfsmuster 19,20] Programmbaustein MM030» 

stammdateien ausgewShlt (ST51), erscheint am Arbeits- MM031 

platz eine Bildschummaske zur Emgabe der Suchbegrif- 30 . 

fe (ST52). Der Anwender gibt daher den ID-Code des Das Entwurfsmuster 19 1st geeignet, wenn die Einga- 

Kunden ein (ST52). Es wird angenommen, daB der be eines Datensatzes am Arbeitsplatz drei Bildschimri- 

Funktionsmodus des Prograrams der "Registrierungs- seiten erfordert und ist dadurch gekennzeichnet,da6 die 

modus" seL Am Arbeitsplatz erscheint dann eine Bild- Verarbeitung der Schritte ST53 und ST54 in Fig. 19 ins- 

schirmseite zur Eingabe von "Firmenname", "Firmen- 35 gesamt dreimal wiederholt wird Entwurfsmuster 20 

art", "Adresse" 'Telefonnummer" und "Faxnummer^. weist eine Kopierfunktion auf und ist sonst identisch mit 

Der Anwender gibt darauf die benStigte Information Entwurfsmuster 19. 

ein (ST53) und drOckt anschUeflend die "Enter"-Taste. ^ ww^^.. 

Daraufhin wird eine Aufforderung zur Bestatigung an- [Entwurfsmuster 21. 22] Programmbaustein MM050, 

gezeigt {ST54) und die gerade eingegebenen Daten wer- 40 MM051 

den, nachdem wiederum die "Enter"-Taste gedrOckt ^ 

wurde, zur Kundenstammdatei hinzugefOgt (St55), Das Entwurfsmuster 21 1st geeignet, wenn die Einga- 

Der "Registrierungsmodus" wurde bereits oben be- be eines Datensatzes am Arbeitsplatz funf Bildschirm- 

schrieben. Wird die Funktionstaste F5 wahrend des seiten erfordert und ist dadurch gekennzeichnet, daB die 

Schritts ST52 gedrflckt, kann der Funktionsmodus des 45 Verarbeitung der ST53 und ST54 in Fig. 19 insgesamt 

Programms mit Hilfe einer Fensterverarbeitung ge- funfmal wiederholt werden. Entwurfsmuster 22^ weist 

wechselt werden. Wird die Taste (ST52) eingegeben, eine Kopierfunktion auf und ist sonst identisch mit Ent- 

nachdem der Funktionsmodus des Programms in den wurfsmuster21. 
"Oberarbeitungsmodus" gewechselt wurde, wird der 

entsprechende einzelne Datensatz auf der Bildschirm- 50 4. Fensterverarbeitung des Abfragesystems 

seite angezeigt und in der Folge kann die entsprechende (Entwurfsmuster 23—26) 

Position Oberarbeitet werden (ST53). Wird die , , „^ ^ . *uf 

ter"-Taste gedrflckt, wahrend die Aufforderung zur Be- Mit dem Ausdruck Fensterverarbeitung des Abfra- 

statigung angezeigt wird (ST54), wird der Inhalt der gesystems" wird eine Suchverarbeitung bezeichnet. bei 

Kundenstammdatei Qberarbeitet (ST55). 55 der das Fenster •W"(rig. 7) eingesetzt wird, zur Ausfuh- 

Im "Ldschungsmodus" wird der angewahlte einzehie rung der Entwurfsmuster 23-26 stehen die Programm- 

DatensatznachDrUcken der Taste voUstandiggeldscht bausteine WNOlO, WNOll, WN012 und WN020 zur 

Im "Anzeigemodus" wird der angewahlte einzelne Da- Verfugung. Die Verarbeitungen der Entwurfsmuster 

tensatz lediglich am Arbeitsplatz angezeigt. die Verar- 22-26 sind unveranderliche Datensuchverarbeitungen. 

beitungen der Schritte ST54 und ST55 werden ttber- eo die wahrend der AusfOhrung eines Aufrufprogramms 

sorungen nut der Funktionstaste F4 auf gerufen werden. Wahrend 

^ ' sich die Programmbausteine WNOlO, WNOll und 

FEntwurfsmuster 16] Programmbaustein MMOl 1 WN012 fQr Situationen eignen, in denen Daten in einer 

Stammdatei gesucht werden, ist der Programmbaustein 

Das Entwurfsmuster 16 ist dadurch gekennzeichnet, w WN020 geeignet. wenn Daten in einer Obergabedatei 
daB wahrend der Verarbeitung des Schritts ST52 in gesucht werden. 
Fig. 19 eine Kopierfunktion eingesetzt werden kann, in 
den anderen Punkten ist es identisch mit dem Entwurfs- 
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[Entwurfsmuster 23] Programmbaustein WNOlO 

Das Programm des Entwurfsmusters 23 ist z. B. so 
aufgebaut, daB» falls wShrend der Verarbeitung des 
Schritts ST52 des "Pflegeprogramms fiir Kundenstamm- 5 
datei" (Fig. 19) die Funktionstaste F4 gedrQckt wird, die 
"Kundenstammdatei" durchsucht wird, urn den ID-Code 
des "Kunden" zu ermitteln. Im "Pflegeprogramin fUr 
Kundenstammdateien" muB der ID-Code des Kunden 
im Schritt ST52 eingegeben werden. Wird die Funk- 10 
tionstaste F4 gedrQckt, wobei die Eingabespalte fOr die 
Eingabe des ID-Code leer ist, oder wird die Funktionsta- 
ste F4 gedriickt, wobei in die Spalte fflr die Eingabe des 
ID der Code eingetragen ist (ST52 und ST60), beginnt 
der Programmbaustein WNO 1 0 zu arbeiten (Fig. 21). 15 

Beim Programmbaustein WNO 10 wird zunSchst ge- 
prUft, ob ein Parameter vorhanden ist (ST61), und falls 
dieser nicht existiert, geht die Programmfolge weiter zu 
Schritt ST62 und falls er existiert, geht die Programm- 
folge zu Schritt ST63. Der Ausdruck "Parameter" wird 20 
im obigen Zusanmienhang benutzt, um einen Startcode 
fUr die Suche zu bezeichnen, der durch DrQcken der 
Funktionstaste F4 wahrend der AusfQhrung eines Auf- 
rufprogramms bestinunt wird; im vorliegenden Fall ent- 
spricht der wahrend der Verarbeitung des Schritts ST52 25 
des "Pflegeprogramms fQr Kundenstanmidateien" ein- 
gegebene Kunden-ID-Code dem Startcode filr die Su- 
che. 

Wird im "Pflegeprogramm fOr Kundenstammdateien" 
die Funktionstaste F4 gedrQckt ohne dafi ein Kunden- 30 
ID-Code eingegeben wurde, wird die Angabe im Schritt 
ST61 angefordert und es erscheint eine Fensteranzeige 
zur Eingabe der Startbedingungen fflr die Suche (ST62). 
Da im vorliegenden Beispiel jetzt der Kunden-ID-Code 
gesucht wird, entspricht z. B. die in Fig. 22 gezeigte Bild- 35 
schirmanzeige der Fensteranzeige zur Eingabe der 
Startbedingung f Or eine Suche. 

Wie in Fig. 22 gezeigt, werden im Programm des Ent- 
wurfsmusters 23 sowohl die Spalte 17A zur Eingabe des 
Kunden*ID-Codes wie auch Spalte 17B zur Eingabe des 40 
Kunden (Initialen) in Kana-Buchstaben angezetgt Es 
reicht aus, entweder den ID-Code oder den Kana-Buch- 
staben in die entsprechende Spalte einzutragen. Ange- 
nommen es wird z. B. der ID-Code "0010" in die Einga- 
bespalte 17A eingegeben, werden der ID-Code und der 45 
entsprechende Kunde nebeneinander fur alle Codes an- 
gezeigt, einschlieBlich und nachfolgend zum ID-Code 
"0010" (ST63). Wird auf der anderen Seite der Kana- 
Buchstabe *TCA" in der Eingabespalte 17B eingegeben, 
erscheinen alle Kunden mit den Initialen einschlieBlich 50 
und nachfolgend zu "KA" zusammen mit ihren ID-Co- 
des (ST63). 

Ist der Kunden-ID-Code im "Pflegeprogranmi far 
Kundenstammdateien" bereits eingetragen, wird die 
Verarbeitung des Schritts ST62 Obersprungen und die 55 
ID-Codes einschlieBlich und nachfolgend dem eingege- 
benen ID-Code werden zusammen mit den Kundenna- 
men angezeigt (ST63). Da in jedem Fall eine Vielzahl 
von Kunden und zugehorige ID-Codes in der Fenster- 
anzeige erscheinen, kann der Anwender den Cursor an eo 
die entsprechende Stelle bringen imd die "Enters-Taste 
dr(lcken(ST63). 

Angenommen der gesuchte Kunden-ID-Code sei 
"0005", darauf kehrt die Programmfolge zum "Pflege- 
programm fCr Kundenstammdateien" zurflck, wobei die es 
ID-Codes gespeichert werden (ST64), daher ist wenn 
das Aufrufprogramm wieder angezeigt wird "0005" be- 
reits in die Kunden-ID-Code-Spalte eingetragen. Wird 
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die Funktionstaste F3 oder die Funktionstaste F12 wah- 
rend der Verarbeitung der Schritte ST62 oder ST63 
gedrQckt, wird das Aufrufprogramm unmittelbar wieder 
aufgenommen. Daher ist, wenn das Aufrufprogramm 
angezeigt wird, die Kunden-ID-Code-Spalte leer. 

[Entwurfsmuster 24] Programmbaustein WNOl 1 

Das Entwurfsmuster 24 (Programmbaustein WNOll) 
stimmt im wesentlichen mit dem Entwurfsmuster 23 
(Programmbaustein WNOlO) Uberein, der einzige Un- 
terschied besteht darin, daB die Startbedingungen fUr 
die Suche in der Verarbeitung des Schritts ST62 nicht in 
Kana-Buchstaben eingegeben werden kdnnen. Das Ent- 
wurfsmuster ist daher fur Situationen geeignet, in denen 
eine Suche in einer Stammdatei durchgefuhrt wird, die 
keine Kana-Buchstaben enthait 

[Entwurfsmuster 25] Programmbaustein WN012 

Das Entwurfsmuster 25 (Programmbaustein WNOl 2) 
ist wie die Entwurfsmuster 23 und 24 eine Verarbeitung, 
um in einem Fenster der Bildschirmseite in den Daten 
der Stammdatei zu suchen. Die Wirkungsweise ist ver- 
gleichbar mit der des Entwurfsmusters 24 (Programm- 
baustein WNOl 1), dieses Entwurfsmuster ist jedoch da- 
durch gekennzeichnet, daB m der Verarbeitung des 
Schritts ST62 unabh^ngig vom Startcode der Suche ein 
bestinunter Wert fOr die Suche f estgelegt werden kann. 
Mit dem festgelegten Wert wird der Wert einer Suchbe- 
dingung defmiert Nimmt man eine Suche in einer "Ar- 
beitnehmerdatei", in der die individuellen Daten der Ar- 
beitnehmer enthalten sind. als Beispiel, ist das Entwurfs- 
muster 25 geeignet, wenn nur im Personalbestand einer 
bestimmten Abteilung. z. B. der Verkaufsabteilung, ge- 
sucht werden soil. 

Das obige kann wie folgt genauer erkiart werden: Im 
Fall des Entwurfsmusters 25 (Programmbaustein 
WN012) werden, wenn der ID-Code der Verkaufsabtei- 
lung als festgelegter Suchwert, so wie der Arbeitneh- 
mercode "0020" als Startcode far die Suche eingegeben 
werden (ST62), alle Daten der Arbeitnehmer aus der 
Verkaufsabteilung einschlieBlich und unterhalb von 
*W20'* zusammen mit den zugehdrigen Arbeitnehmer- 
codes am Arbeitsplatz angezeigt (ST63). 

[Entwurfsmuster 26] Programmbaustein WN020 

Das Entwurfsmuster 26 (Programmbaustein WN020) 
eignet sich far eine Suche in einer Obergabedatei, sozu- 
sagen in den Daten, die mit den Programmen der Ent- 
wurfsmuster 1—7 gespeichert wurden. 

Seme Wirkungsweise ist, wie im FluBdiagramm von 
Fig. 21 dargestellt, dadurch gekennzeichnet, daB eine 
VIelzahl von Suchbedingungen im Schritt ST62 eingege- 
ben werden kdnnen. 

Werden z. & der ID-Code des Lieferanten "ABC In- 
dustrial Co." und das Belegdatum "3.10." bei der Suche in 
der Spezifikadonsdatei 14 in Fig. 8 eingegeben (ST62) 
werden im Fenster alle Daten angezeigt, die diese Be- 
dingungen erf ullen (ST63). 

5. Verarbeitung des Belegdruckersystems 
(Entwurfsmuster 27 bis 34) 

Entwurfsmuster 27 bis 34 sind Verarbeitungen zum 
Druck von Belegen oder Kontrollabschnitten. Diese 
Entwurfsmuster bestehen aus den folgenden Kombina- 
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tionen der Programmbausteine LT020. LT021, LT030 folgekehrtzurVerarbeitungST72zurilck. 

Ent\viu^m^ 27 « LT020 [Entwurfsmuster 29, 30] Programmbaustein LTOlO + 

Entwurfsmuster 28 « LT021 LT020, LT021 

Entwurfsmuster29 = LT010 + LT020 5 ru^o 

Entwurfsmuster 30 - LTOlO + LT021 Die Entwurfsmuster 29 und 30 smd so aufgebaut, daB 

Entwurfsmuster 31 « LTOlO + LT030 + LT020 der Verarbeitung der Programmbausteme LT020 und 

Entwurfsmuster32« LTOlO + LT030 + LT021 LT021 jeweils die Verarbeitung des Programmbau- 

Entwurfsmuster33»LT040 + LT020 steins LTOlO vorausgeht . ^ 

Entwurfsmuster 34 - LT040 + LT021 lo Wie in Fig. 26 dargestellt, implementiert der Pro- 
grammbaustein LTOlO jeweils eine Verarbeitungsrouti- 

[Entwurfsmuster 27] Programmbaustein LT020 ne, mit der der auszudruckende Bereich des Belegs be- 

stimmt wird Zuerst erscheint am Arbeitsplatz eine Bild- 

Die Verarbeitung des Entwurfsmusters 27 (Pro- schirmmaske zur Eingabe der Ausdruckbedingungen 

grammbausteinLT020)istimFluBdiagrammderF1g.23 is (ST81). Im folgenden wird das Entwurfsmuster 29 an 

skizzierL Dieses Entwurfsmuster ist zur Erstellung eines Hand des Inhalts der "Kundenstammdatei" beschneben. 

Ausdrucks des Inhalts einer Datei geeignet, die keine Der Anwender gibt z. B. als Ausdruckbedingung den 

Datenabgrenzung enthait, z. a eine Stammdatei. Zuerst ID-Code "0001-0010" ein (ST81), worauf eine Bestati- 

wird ein Eintrag aus der entsprechenden Datei eingele- gungsaufforderung angezeigt wird (ST82), Darauf er- 

sen (ST71), und im Fall des EOF (Ende der Datei), stoppt 20 scheint eine Meldung "im Druck" (ST83) und die Verar- 

die Verarbeitung (ST72). anderenfalls (falls nicht EOF) beitung z. B. eines "Belegausdruck-Programms", wel- 

wird ein Editiervorgang fOr den Ausdruck durchgefuhrt ches aus dem Progranunbaustein LT020 aufgebaut ist, 

(ST73). Beim Editiervorgang werden die einzelnen ein- beginnt abzulaufen (ST84). 

gelesenen Daten z. B. in einer fOr den Druck geeigneten Das Entwurfsmuster 30 unterscheidet sich vom gera- 

Form angeordnet Es wird daher abgefragt, ob eine 25 de beschriebenen Entwurfsmuster 29 nur darin. daB das 

Druckseite ferliggestellt wurde oder nicht (ST74), und im Schritt ST84 aufgerufene Belegdruckprogramm aus 

wenn dies bejaht wird. wird die Titelzeile der nftchsten dem Programmbaustein LT021 aufgebaut ist 

Seitegedruckt(ST75). ^ , . ,r^^.^ 

Im Fall, dafl fur die weitere Seite die Titelzeile nicht [Entwurfsmuster 31. 32] Programmbaustem LTOlO + 

bendtigt wird, well nur eine Seite folgt, wird eine Seite 30 LT030 + LT020, LT021 
der editierten Daten ohne Titelzeile gedruckt (ST76), 

dann wird das nachste Datenaquivalent ausgelesen Die Entwurfsmuster 31 und 32 sind so aufgebaut, daB 

(ST77) und die Programmfolge kehrt zur Verarbeitung die Verarbeitung des Progranmibausteins LT030 die 

desSchrittsST72zurtick. Verarbeitung der Entwurfsmuster 29 und 30 mit ein- 

35 schlieflt Die Verarbeitung des Programmbausteins 

[Entwurfsmuster 28] Programmbaustein LT021 LT030 ist, wie in Fig. 27 gezeigt. dadurch gekennzeich- 

net, daB die Hauptdatei einmalig volistandig eingelesen 

Die Verarbeitung des Entwurfsmusters 28 (Pro- wird und die Arbeitsdatei aktualisiert wird. Diese Ar- 

grammbaustein LT021) ist in Fig. 24 in einem FluBdia- beitsdatei ist typischerweise eine Datei fOr eine Addi- 

gramm skizziert Dieses Entwurfsmuster ist dadurch ge- 40 tionsoperation. 

kennzeichnet, daB ein Verarbeitungsschritt (ST76') zum Nimmt man den Ausdruck des Inhalts der Spezifikati- 

Ausdruck einer Spezifikationskopfzeile HD zwischen onsdatei 14 aus Fig. 8 als Beispiel, wird ein Datensatza- 

die Verarbeitung des Schritts ST75 und die Verarbei- quivalent aus der Spezifikationsdatei 14 eingelesen 

tung des Schritts ST76 eingefagt ist Mit dem Ausdruck (ST91) und falls nicht EOF, die eingelesenen Daten zum 

Spezifikationskopfzeile HD ist z. B. der Inhalt der Fel- 45 Druck editiert (ST93). Danach wird die Additionsopera- 

der "Belegnumraer" 14A1, "Datum" 14A2, "Lieferant" tion der Produkte von "Einzelpreis" multipliziert mit 

14A3 und "Einkaufer"14A4 in der Spezifikationsdatei 14 "Einkaufsmenge" durchgefOhrt (ST94). AnschlieBend 

in Fig. 8 gemeint, bei jedem Ausdruck des Inhalts eines wird das nachste Datenaquivalent eingelesen (ST95) 

Beleges wird der Inhalt des KopfzeiIenteilsl4A mit aus- und die Programmfolge kehrt zur Verarbeitung des 

gedruckt (St76'). 50 Schritts ST92 zurOck. 

Im weiteren wird genauer auf das FluBdiagramm aus Nach der Verarbeitung des Programmbausteins 

Fig. 24 eingegangen, wobei auf den in Fig. 25 gezeigten LT030 wird der eigentliche Druck durch die Verarbei- 

Ausdruck Bezug genommen wird. Zuerst wird ein Ein- tungsroutine des Programmbausteins LT020 oder des 

trag aus der entsprechenden Datei eingelesen (ST71) Programmbausteins LT021 ausgefUhrt 

und, falls EOF (Ende der Datei), endet die Verarbeitung 55 

(ST72), sonst (nicht EOF) wird em Editiervorgang fflr [Entwurfsmuster 33. 34] Programmbaustein LT040 + 

den Ausdruck durchgefflhrt (ST73). Danach wird abge- LT020, LT021 
fragt, ob ein Seitenaquivalent ausgedruckt wurde 

(ST74), und wenn zugestimmt wird, wird nachdem ein Die Entwurfsmuster 33 und 34 sind so ausgestaltet, 

Seitenwechsel durchgefflhrt wurde die Kopfzeilefiirei- eo daB die Verarbeitung des Programmbausteins LT040 

ne weitere Seite ausgedruckt (ST75). vor der Verarbeitung der Entwurfsmuster 27 und 28 

Ist der Vorgang eines Seitenwechsels nicht erforder- ausgefflhrt wird Wie in Fig. 28 gezeigt, werden die Be- 

lich, wird abgefragt. ob die Daten eines Belegaquiva- dingungen fur den Ausdruck von Daten durch den Ab- 

lents ausgedruckt wurden. und falls zugestimmt wird, lauf des Progranmibausteins LT040, wie auch des Pro- 

werden sowohl der Inhalt des Kopfzeilenteils 14A als 65 grammbausteins LTOlO bestimmt Der Unterschied zwi- 

auch die Oberschrift ausgedruckt (ST76'), wie auch das schen den Programmbaustcinen LTOlO und LT040 be- 

editierteDatenaquvalent(ST76> Dann wird das nachste steht darin, daB beim Programmbaustein LT040 eine 

Datenaquivalent ausgelesen (ST77) und die Programm- Ustc der Daten, welche die Bedingung erfiiUen, ange- 
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zeigt wird. Es wird im folgenden das Flufidiagramm aus 
Fig. 28 erklSrt, wobei der Ausdruck des Inhalts der in 
Fig. 5 gezeigten Obergabedateien 12, 13 als Beispiel 
herangezogen wird. 

Zuerst erscheint am Arbeitsplatz eine Anzeige zur 
Eingabe der Druckbedingungen. Es wird jetzt ange- 
nommen, dafi der Anwender als Bedingung "1.10. bis 
5.10.1994" emgibt(STlOl). 

Danach werden, wie in Fig, 14 dargestellt, alle Daten 
angezeigt, die diese Bedingungen erfullen (ST102). Zur 
selben Zeit erscheint auch die Spalte ftir die Eingabe des 
Funktionscodes auf dem Bildschirm des Arbeitsplatzes, 
und der Anwender gibt daher den entsprechenden 
Funktionscode ein (ST103). 

Darauf wird eine Best&tigung der Eingabe angefor- 
dert (ST104). Es erscheint dann eine Anzeige **im Druck" 
(ST105), und das Formblattprogramm wird aufgerufen 
(ST106). Das Formblattprogramm wurde entweder mit 
dem Programmbaustein LT020 oder dem Programm- 
baustein LTX)21 erstellt, ob das Entwurfsmuster 33 oder 
das Entwurfsmuster 34 ausgewShit wird, hangt davon 
ab. welcher der Programmbausteine LT020 und LT021 
verwendet wurde. 

6. Verarbeitung des Systems zur Aktualisierung von 
Stapein (Entwurfsmuster 35, 36) 

[Entwurfsmuster 35] Programmbaustein BU020 

Das Entwurfsmuster 35 (Programmbaustein BU020) 
ist eine Verarbeitungsroutine mit der eine Datei ohne 
einen Dialog am Arbeitsplatz aktualisiert werden kann. 
Typischerweise entspricht dieser Fall einer Verarbei- 
tung, in der Daten aus einer Obergabedatei zur Aktuali- 
sierung des Inhalts einer Stammdatei Eintragsaquiva- 
lent fiir EintragsSquivalent ausgelesen werden. Des wei- 
teren entspricht die Aniage einer temporSren Datei (Ar- 
beitsdatei), in der das Abbild ernes Ausdrucks eines Be- 
leges (z, B. Fig. 25) abgespeichert ist, ehe die in der 
Obergabedatei angesammelten Daten ausgedruckt 
werden, ebenfails dieser Verarbeitung 
Die obige Verarbeitung wird nun in Bezugnahme auf 
das Flufidiagramm in Fig. 29 erkiart Zuerst wird der 
Anfangseintrag einer Obergabedatei eingelesen 
(STl 11) und (falls nicht EOF), eine Editierung der Spezi- 
fikation durchgefuhrt (STl 13). Unter Editierung der 
Spezifikation wird eine Verarbeitung zur Editierung ei- 
nes einzelnen Eintragsaquivalents von eingelesenen 
Spezifikationsdaten im Format der Stammdatei, der 
temporaren Datei o. a. verstanden, das aktualisiert wer- 
den muB. 

Danach wird basierend auf dem einzelnen Datensatz 
der editierten Daten die Stammdatei, die temporftre Da- 
tei o.a. aktualisiert (STl 14). Dann wird das nftchste Ein- 
tragsaquivalent aus der Obergabedatei eingelesen 
(STl 15)i und die Programmabfoige kehrt zur Verarbei- 
tung des Schritts STl 12 zurttck. 

[Entwurfsmuster 36] Programmbaustein BUOlO -h 
BU020 

Entwurfsmuster 36 ist eine Routine, in der die Aktua- 
lisierungsbedingung vor der Verarbeitung des Ent- 
wurfsmusters 35 eingegeben wird 

Wie in Fig. 30 gezeigt, erscheint zuerst eine Anzeige 
zur Eingabe der Aktualisierungsbedingung auf dem 
Bildschirm (ST121). Hier wird als Beispiel eine Aktuali- 
sierung einer Stammdatei gezeigt, mit der eine Rech- 
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nung auf Basis der Daten vom 21. September bis 20. 
Oktober erstellt wird, die in der Obergabedatei aus 
Fig. 11 gespeichert sind. Der Anwender ff^ht z.B. die 
Aktualisierungsbedingung "213. bis 20.10." am Arbeits- 
5 platzein(ST121), 

Darauf wh-d zur Bestatigung der Daten aufgefordert 
(ST122). Sowie der Anwender die "Enters-Taste druckt, 
erscheint eine Anzeige "Aktualisieren** (STl 23), und das 
aus dem Programmbaustein BU020 aufgebaute Aktuali- 
10 sierungsprogramm wird aufgerufen (STl 24). Daraufhin 
wird, entsprechend dem Ablauf des Entwurfsmusters 35, 
nur der entsprechende Eintrag der Obergabedatei aus 
Fig. 11 aufgerufen, und der Inhalt der Stammdatei ak- 
tualisiert 

15 Die verschiedenen Entwurfsmuster sind bereits ein- 
gehend beschrieben worden. Es wird jetzt genauer auf 
den Ablauf der automatischen Erstellung eines Pro- 
gramms im Dialog eingegangen. Als Beispiel wird die 
Fertigstellung eines "Pflegeprogramms fflr Arbeitneh- 

20 merstammdateien" beschrieben. Das "Pflegeprogramms 
fOr Arbeitnehmerstammdateien" ist ein Anwendungs- 
programm, das mit dem Computersystem aus Fig. 1 be- 
trieben wird. Es ist ein Programm, mit dem auf die im 
Plattenspeicher 3 gespeicherte *Arbeitnehmerstamm- 

25 datei" von den Arbeitspiatzen WSl bis WSn aus zuge- 
griffen wird, um die Daten der einzelnen Arbeltnehmer 
zu registrieren, zu Qberarbeiten oder zu Idschen. 

Die erfindungsgemafie automatische Erstellung eines 
Programms ist unterteiit in die Verarbeitungsschritte 

30 (lA) physikalischer Entwurf einer Datei, (IB) Entwurf 
der Bildschirmmaskendatei, (IC) Entwurf der Form- 
blattdatei (2X Registrierung der Einheiteninformation 
und (3) detaiUierter Programmentwurf. Da im Fall des 
Tflegeprogramms fur Arbeitnehmerstammdateien" 

35 kein Vorgang zum Ausdruck von Belegen bendtigt wird, 
umfaBt die automatische Generierung des "Programms 
zur Pflege von Arbeitnehmerstammdateien** nur die Er- 
stellung der physikalischen Datei (Fig. 31), den Entwurf 
der Bildschirmmaskendatei (Fig. 34^ die Eingabe der 

40 benatigten Einheiten (Fig. 38) und die detaillierte Pro- 
grammerstellung(Fig. 39). 

(1 A) Entwurf einer physikalischen Datei (Fig. 31) 

45 Der Computer wird in den Funktionsmodus der Er- 
stellung einer physikalischen Datei gesetzt und der Ent- 
wurf der physikalischen Datei im Dialog ausgefahrt Da 
die Aufgabe in diesem Beispiel darin besteht, eine •*Ar- 
beitnehmerstammdatei" zu entwerfen, wird abschnitts- 

50 weise festgelegt. welche Felder fOr einen Eintrag zur 
VerfQgung gestellt werden mOssen, wie viele Bytes far 
den jedem Feld zugewiesenen Bereich benutzt werden 
sollen, und welches Feld fOr die Daten ausgewahlt wer- 
den soli, die als Suchbegriff bei einer Suche eingesetzt 

55 werden sollenusw.(ST131). 

Nach VoUendung der Eingabe aller Informationen 
kann ein Entwurfsdokument der Datenbasis ausge- 
druckt werden (ST132). 
Fig. 32 zeigt ein Entwurfsdokument einer Datenbasis. 

60 Da der Teldname" 2A, die Teld-ID" 20C. der "Feldtyp" 
20B, die "Feldstellenzahl" 20D, der "Datentyp" 20E etc. 
entsprechend einem vorbestimmten Format angezeigt 
werden, kann der Inhalt des Entwurfs mit einem flQchti- 
gen Blick aberprOft werden. Des weiteren kann, solange 

65 dieses Entwurfsdokument der Datenbasis gespeichert 
ist, jeder leicht den Inhalt der "Arbeitnehmerstammda- 
tei" erfassen. 

Nach VoUendung der Erstellung der physikalischen 
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Datei im Dialog werden automatisch QueUcodes der rung der Einheiteninformation versetzt werden. Im Re- 

physikalischen Datei erzeugt (ST133). Dann kann die gistrationsmodus fOr die Einheiteninformation werden 

Quelliste der physikalischen Datei ausgedruckt werden im Dialog die Grundzuge fOr das 'Trogramm zur PHege 

(ST134) Fiff. 33 zeigt die Quelliste. Auf diese Weise wird von Arbeitnehmerstammdateien" festgelegt 

ein Ausdruck der Quelliste erhalten, der in vollkomme- 5 Wie in Fig. 38 gezeigt, muQ zuerst der Name des zu 

ner Obereinstimmung mit dem Entwurfsdokument aus erstellenden Programms sowie der zu benutzende Pro- 

Fig 32steht grammbaustein festgelegt werden (ST151). Hier wird, 

Dann werden die QueUcodes kompiliert und ein Be- wie oben erwihnt, unter Verwendung des Programm- 

reich fOr die "Arbeitnehmerstamradatei" im Plattenspei- bausteins MMOl 1 ein "Pflege von Arbeitnehmerstamm- 

cher 3 gesichert (STlSSi In dicsem Beispiel lautet der 10 dateien" genanntes Programm ersteUt Diese Informa- 

ID der "Arbeitnehmerstammdatei-'TICMEMPP', wobei tion kann daher einfach vom Arbeitsplatz aus emgege- 

die ID-Felder "EMPCDE" bis "EMPODT definicrt war- ben werden (ST151). 

^gjj Danach werden, sollte das zu erstellende Anwen- 

dungsprogramm mit einem anderen Programm verbun- 

(1 B) Entwurf der Bildschirmmaskendatei (Fig- 34) 15 den werden, die Parameter festgelegt, die vom anderen 

^ Programm erhalten werden soUen (ST152). In diesem 

Als nachstes wird. nachdem der Computer in den Beispiel wird kein Parameter aus einem anderen Pro- 

Funktionsmodus der Bildschirmmaskendateierstellung gramm erhalten. 

gesetzt wurde, der Entwurf der Bildschirmmaskendatei Dann werden die Dateien. die vom "Programm zur 

im Dialog durchgefQhrt(ST141),Beim Entwurf der Bild- 20 Pflege von Arbeitnehmerstammdateien'* verwendet 

schirmmaskendatei mufl zunfichst festgelegt werden, werden soUen, festgelegt (ST153). In diesem Beispiel 

welcher Programmbaustein eingesetzt wird In diesem wird die "Arbeitnehmerstammdatei (RCMEMPT)** als 

Beispiel wird das "Pflegeprogramms ftir Arbeitnehmer- physikalische Datei benutzt, und die Datei Tflege yon 

stammdateien** unter Gebrauch des Programmbausteins Arbeitnehraerstammdateien (RCOODOOl)" wird als Bild- 

MMOl 1 (Entwurfsmuster 16) erstellt 25 schirmmaskendatei bestimmt 

Wie in Fig. 19 dargestellt, benOtigt der Programm- Zuletzt wu-d ein extemes Programm bestimmt, wel- 

baustein MMOU (Entwurfsmuster 16) eine Bildschirm- ches w&hrend der Ausftthrung des Programms "Pflege 

maske zur Eingabe der Suchbegriffe (ST52), eine BUd- von Arbeitnehmerstammdateien" aufgerufen werden 

schirmmaske zur Eingabe der Spezifikationsdatei soU (ST154). In diesem Beispiel wird eine Verarbeitung 

(ST53) und eine Bildschirmmaske zur Anzeige einer Be- 30 zur Code suche mit der Funktionstaste F4 (Fig, 19) be- 

statigungsaufforderung mit einer damit einhergehenden nutzt, daher wird ein extemes Programm zur Codesu- 

Anzeige der Spezifikationsdaten (ST54). Diese werden che ausgewfihlt Es sei angenommen. daB das Programm 

schrittweise erstellt zur Code suche bereits unter Verwendung irgendeines 

Nach VervoUstandigung aller Entwiirfe der Bild- der Programmbausteine WNOlO, WNOl 1 und WN012 

schirmmasken durch Verarbeitung des Schritts ST141 35 erstellt wurde. 
kann ein Dokument der Bildschirmmaskendatei ausge- 

druckt werden (ST142). (4) Detaillierte ProgranunersteUung (Fig. 39) 

Dieses Dokument der Bildschirmmaskendateierstel- ^ . 

lung legt detaillierte Informationen fiber alle BUd- Nach FesUegung der bendtigten Einheiten wird, wie 

schirmanzeigen (ST52, ST53, ST54) dar, der Inhalt der 40 in Fig. 39 gezeigt, ein detaiUiertes Programm erstellt. 

Erstellung der Bildschirmmasken kann aus diesem Er- Hier wird im Dialog detailliert die Information emgege- 

stellungsdokument der Bildschirmmaskendatei genau ben, die mit den individuellen Verarbeitungen variiert 

OberprUft werden. Fig. 35 und 36 zeigen "Bildgestaltun- (ST161). Da der Programmbaustein MNOl 1 in emen Ba- 

gen" als Teile des Entwurfdokuments einer Bildschirm- sisteil A und einen individuellen Teil B aufgeteilt 1st 

maskendatei. Es ist offensichdich, daB im Schritt ST52 in 45 (Fig- 2), um entsprechend dem Vorgehen in Fig. 19 eine 

Fig. 19, die Bildschirmanzeige am Arbeitsplatz der Dar- Vielzahl von Verarbeitungen durchfOhren zu kdnnen, 

stellung in Fig. 35 (FMTOl + FMT91) entspricht und wird der wesentliche Teil des Trogramms zur Pflege 

daB in den Schritten 53 und 54 in Fig. 19 die Bildschirm- von Arbeitnehmerstammdateien" in seinen Einzelheiten 

anzeige der Darstellung in Fig. 36 entspricht {FMT02 + im Schritt ST161 festgelegt 

¥MTO\ -J- FMT91). 50 Nach Vollendung der obigen Verarbeitungen kann 

Nach Vollendung des Entwurfs der Bildschirmmas- em Dokument des Programmentwurfs ausgedruckt 

kendatei werden automatisch QueUcodes fiir die Bild- werden (ST162). Im in Fig. 1 gezeigten automatischen 

schirmmaskendatei erzeugt (ST143). Dann kann eine Programmgenerator ist im Plattenspeicher 3 fur jeden 

Quelliste der physikalischen Datei ausgedruckt werden Programmbaustein 1 bis 36 ein Entwurfsdokument in 

(ST144). Fig. 37 zeigt einen Teil der Bildschirmmasken- 55 halbferdgem Zustand gespeichert Daher kann nach 

dateiqueliiste. Im besonderen zeigen die 17. bis 52. Zeile Fertigstellung der obigen detailiierten Programmerstel- 

eine QueUiste, die sich auf die Bildschinnmaske lung (ST161) ein Erstellungsdokument das in genauer 

(FMTOl) zur Eingabe der Suchbegriffe in Schritt ST52 Obereinstinmiung mit dem entsprechenden Programm 

bezieht (Fig. 1 9). steht, als Ausdruck zur VerfOgung gestellt werden. 

Danach werden die QueUcodes kompUiert und die eo Des wcitcren werden nach VoUendung der detaillier- 

Maschinencodes der Bildschirmmaskendatei erzeugt ten ProgrammersteUung die QueUcodes des "Pro- 

(ST145). Der Name dieser Bildschirmmaskendatei ist gramms zur Pflege von Arbeitnehmerstammdateien" 
"Pflege der Arbeitnehmerstammdatei" und die ID der automatisch ersteUt (ST163), in dem die bisher eingege- 

Datei ist "RCOODOOl". benen Informationen mit dem QueUprogramm des Pro- 

65 grammbausteins MNOll, welches vorher ausgewihlt 

(2) Registrierung der Einheiteninformation (Fig. 38) worden war, kombiniert werden. Die QueUcodes wer- 
den kompUiert und ein Maschinenprogramm erzeugt 

Nun soUte der Computer in den Modus der Registrie- (ST165). Des weiteren kann eine ProgrammqueUiste 
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ausgedruckt werden (ST164). 

Fig. 40 zeigt einen Teil des Quellprogramms des Pro- 
grammbausteins MNOll und Fig,4\ zeigt einen Aus- 
schnitt aus den Quellcodes des aus gedruckten Tro- 
gramm zur Pflege einer Arbeimehmerstammdatei" 5 
Weist der Quellcode des "Programm zur Pflege einer 
Arbeitnehmerstammdatei" Spalten auf. die mit den Zei- 
chen "/r Oder "/** ausgefUIlt sind, sind die Zeilen mit dem 
Zeichen 7/" eine direkte Kopie aus dem Quellpro- 
gramm des Programmbausteins MMOll, eine Zeiie nut 10 
dem Zeichen 7" oder dem Leerzeichen stellt eine Zeile 
aus der automatischen Generierung dar, die sich auf die 
im Dialog eingegebene individuelle Information be- 
zieht Die Zeile, welche in Fig. 40 mit "PLIST COM- 
MON" bezeichnet ist, stellt eine Einfugung der Zeilen 15 
136 bis 143 aus Fig. 41 dar, und die Zeilen, welche mit 
"KLIST COMMON" und "MAKING NG" bezeichnet 
sind, sind EinfQgungen aus den Zeilen 150 bis 155 in 
Fig. 41. Des weiteren entspricht die mit "COPYRIGHT" 
bezeichnete Zeile in Fig. 40 der Zeile 159 in Fig. 41. 20 

Bei dem automatischen Programmgenerator aus 
Fig, 1 werden alle Anwendungsprogramme durch Kom- 
bination von Programmbausteinen erzeugt, die Quell- 
programme in halbfertigem Zustand darstellea Diese 
Programmbausteine sind Programme hoher Qualit&t, 25 
die von fachmannischen Programmierern crstellt wur- 
den, die in der speziellen Programmiersprache ausgebil- 
det sind, wobei die Programmerstellung im Dialog er- 
folgt Daher kann seibst ein Novize eine automatische 
Erstellung von Anwendungsprogranmien gleichblei- 30 
bender Qualitat leicht und schnell durchf Ohren. 

Desweiteren kann, da ein komplettes Entwurfsdoku- 
ment, welches in voUkommener Obereinstimmung mit 
dem voUendeten Anwendungsprogramm stefat, als Aus- 
druck zuganglich gemacht wird, jedermann genau den 35 
Inhalt der Verfahren des Programms erfassen. Daher 
kann, seibst wenn ein Wechsel im Betrieb oder der 
Dienstleistung der Organisation erfolgt, jedermann 
leicht das Anwendungsprogramm Uberarbeiten oder er- 
weiiern. 40 

PatentansprQche 

1. Automatischer Programmgenerator bestehend 
aus 45 

— einem Bausteinspeichermittel zur Speiche- 
rung von Programmbausteinen, die Quellpro- 
gramme in halb ferdggestelltem Zustand dar- 
stellen, 

— einem Entwurfsdokumentspeichermittei 50 
zur Speicherung von Entwurfsdokumenten in 
halb fertiggestelltem Zustand, die den Inhalt 
der Verarbeitung der Programmbausteine be- 
schreiben, 

^ einem Eingabemittel fOr individuelle Infor- 55 
mationen, dessen Aufgabe darin besteht, wih- 
rend der Erstellung von Anwendungspro- 
grammen im Dialog individuelle Informatio- 
nen, die mit den unterschiedlichen Anwen- 
dungsprogramm variieren, zu empf angen, eo 

— einem Mitte! zur Fertigstellung von Pro- 
grammen, welches die Programmbausteine auf 
Grundlage der erhaltenen individuellen Infor- 
mation editiert und Quellcodes filr die entspre- 
chenden Anwendungsprogramme erzeugt, 55 

— einem Mittel zur Fertigstellung von Ent- 
wurfsdokumenten, welches die in halb fertig- 
gestelltem Zustand vorliegenden Entwurfsdo- 



kumente auf Grundlage der erhaltenen indivi- 
duellen Informationen editiert und die den je- 
weiligen Anwendungsprogrammen entspre- 
chenden Entwurfsdokumente f ertigstellt und 
— einem Ausgabemittel, das auf eine entspre- 
chende Handlung hin eine Liste der Quellco- 
des und/oder des Entwurfsdokuments jedes 
vollendeten Anwendungsprogramms aus- 
druckt. 

2. Automatischer Programmgenerator nach An- 
spruch 1, dadurch gekennzeichnet, daB das Bau- 
steinspeichermittel jeweils im halbfertigen Zustand 
zumindest eine erste Gruppe Programme spei- 
chert, zum Abspeichem von Daten in einer Ober- 
gabedatei. eine zweite Gruppe Programme, zum 
Suchen von Daten in einer Datei und zum Anzei- 
gen auf einem Bildschirm am Arbeitsplatz, eine 
dritte Gruppe Programme, zum Abspeichem von 
Daten in einer Stammdatei, eine vierte Gruppe 
Programme, zum Suchen von Daten in einer Datei 
und zum Anzeigen der Daten in einem Fenster auf 
dem Bildschirm am Arbeitsplatz, eine fOnfte Grup- 
pe Programme, zum Ausdrucken des Inhalts einer 
Datei auf einem Formblatt und eine sechste Grup- 
pe Programme, zum Aktualisieren des Inhalts einer 
Stammdatei oder einer temporSren Datei unter 
Verwendung der Daten aus einer ObergabedateL 

3. Automatischer Programmgenerator nach An- 
spruch 1 oder 2, dadurch gekennzeichnet, daB das 
Speichermittel fQr Entwurfsdokumente zumindest 
ein Entwurfsdokument fOr einephysikalische Datei, 
ein Entwurfsdokument ffir eine Bildschirmanzeige- 
datei, ein Entwurfsdokument fQr eine Formblattda- 
tei und ein Entwurfsdokument fur die Programmer- 
stellung jeweils in halb fertiggestelltem Zustand 
enthait. 

4. Automatischer Programmgenerator nach An- 
spruch 1, 2 Oder 3, dadurch gekennzeichnet, daB die 
Programme der ersten Gruppe eingeteilt werden in 
Programme zur Verarbeitung von belegartigen 
Daten, die eine Belegnummer und eine Zeilennum- 
mer enthaltcn und in Programme zur Verarbeitung 
von editierbaren Daten, die weder eine Belegnum- 
mer noch eine Zeilennunmier enthalten. 

5. Automatischer Programmgenerator nach An- 
spruch 1, 2, 3 oder 4, dadurch gekennzeichnet, daB 
die Programme der zweiten Gruppe eingeteilt sind 
in Programme, die die Aufgabe haben, den Anwen- 
der auf zu fordern, die Bedingungen fUr die gesuch- 
ten Daten einzugeben und eine liste all der Daten 
anzuzeigen, die der Bedingung genQgen, und in 
Programme, die nicht die Aufgabe haben, eine Liste 
anzuzeigen. 

6. Automatischer Programmgenerator nach An- 
spruch 1 , 2, 3, 4 oder 5, dadurch gekennzeichnet, daB 
die Programme der dritten Gruppe in eine Anzahl 
von Programmen eingeteilt werden, die auf einer 
quantitativen Beziehung zwischen einem Aquiva- 
lem von Daten und der Datenmenge beruhen, die 
auf einer einzelnen Bildschirmseite am Arbeitsplatz 
angezeigt werden kann. 

7. Automatischer Programmgenerator nach An- 
spruch 1, 2, 3, 4, 5 oder 6, dadurch gekennzeichnet, 
daB die Programme der vierten Gruppen eingeteilt 
werden in Programme, um eine Stammdatei zu 
durchsuchen und Programme, um eine Obergabe- 
datei zu durchsuchen. 

8. Automatischer Programmgenerator nach An- 
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spruch 1, 2, 3, 4, 5. 6 oder 7, dadurch gekennzeichnet, 
daB die Programme der sechsten Gruppe eingeteilt 
werden in Programme, welche die Aufgabe haben, 
den Anwender auf zufordern. die Bedingung fur die 
auszudruckenden Daten einzugeben und eine Liste 5 
der Daten anzuzeigen, die dieser Bedingung genii- 
gen und in Programme die nicht die Aufgabe ha- 
ben, eine Liste anzuzeigen. 
9. Automatischer Programmgcnerator nach einem 
der vorstehenden Anspriiche, dadurch gekenn- 10 
zeichnet, daB die Programmiersprache des Anwen- 
dungsprogramms RPG-Sprache, C-Sprache oder 
COBOL-Sprache ist 
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